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RETINA Z2 0MB 
RETINA BLTZ3 4MB 
PICCOLO SD64 2MB 
CYBERVISION 2MB 

oO'MT-] V M i Ni'OV 
A2000 IBE-AT OKTAGO 



DELUXE MUSIC 2 
MEGALOSOUND 
MEGAMIX MASTI 
MIDI INTERFACE 
SONIX 

TOCCATA 16BIT 



i 

ER 




Pakken indeholder: 

Amiga 1200 
Digita Wordworth v4SE 
Digita Print Manager vl.2SE 
Digita Datastore vl . 1 
Digita Organiser vl . 1 
Photogenics vl.2SE 
Personal Paint v6.4 
TurboCalcv3.5 
Pinball Mania 
Whizz 

Pris uden monitor 3495,- 

A1200 m/170HD uden monitor 4495,- 
A1200 m/514HD uden monitor 5994,- 



Hardui L 



.pe p 



FIRST AID. DANSK 
AMI BACK 2.0 
AMI BACK TOOLS 
AMIGA TIPS **NYHED 




v.2.5 1398,- 
EVPAC 3 AMIGA ASSEMBLER 749,- 
GH SPEED PASCAL AMIGA 898,- 
HiSoftBASIC2 749,- 



DREAMWEB. A1200 ; 

GLOOM A1200 
fSENSIBLE GOLF 
%LAYER MANAGER II 

SENSIBLE WORLD OF S 

SETTLERS 

SUPER STREET FIGHT 
THE CLUE. A1200 
TOWER OF SOULS 
WORMS 



RII 199 
• OF SOCCER 21" 

299 

GHTERII #329 
.1 299 
:Jr 299 



1MB RAM A500 PLUS - ALFA 298,- 

1MB RAM A600 MED UR 595,- 

2MB ALFARAMA500 J 1698,- 

2MB EXTRA ALFARAM I, 1000,- 

512KB RAM A500/500+ 290,- 

DATAFLYERRAMOMBRAM 1098,- 

2MB RAMKORT A2000 1898,- 

ALFACOLOR FARVER 2998,- 

ALFASCAN800 GRATONER 1498,- 

GT8000 SCANNER 8295,- 



17BIT 5. GENERATION 
3D ARENA 

AMINET 6, 7 ELLER 8 M 
AMINET 9 

AMINET SET 1 (4CD'ER) 

AMI»SET2 (4CD'ER) 

AMOS PD CD 

AR1WORX 

CDPD 1,2,3 ELLER 4 

EUROSCENE 
FONTS 

FRESH FONTS 1 
FRESH FONTS 2 
GAMERS DELIGHT 
GATEWAY 
LIGHT WORKS 

MEETING PEARLS 2 ELLER 3 
■KaGA EXPERIENCE 
|PTAMEDv6 
RHS EROTIKKOLLEKTION 
SOUNDS TERRIFIC 
UPD GOLD (4CD'ER) 




AURA 12BIT SAMPLER A6/1200 8« 
PHOTOGENICS A1200/A4000 698,- CLARITY 16BIT SAMPLER 12' 
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es samme dag. S 3314 1233 

ZSTJ ' i Abningstider 



□ Prisliste PC □ Prisliste Amiga, CD32 & spil 

□ Prisliste PC spil □ Amiga Beta-Club 

□ PC Beta-Club □ Orbit Club - Sony PlayStation 
D Hermed bestilles: 

Vare: Antal: Pris 



Navn: 
Adresse: 

§ Postnr./by: 

J Evt. tlf. 



(+ forsendelse) 



g, Kuponen eller en kopi af den sendes til: 

I Betafon • Gyldenbvesgade 2 • 1369 K0benhavn K. 



' .'Mi|oooi3 nn ] 
l.L0rdagimd. 9.00-16.00 ] 

Email: 
betafon@cybemetdk . 

Betafon BBS: I 
33 1458 32 

Abent 24 timer 
alle ugens 7 dage. 
Standard 14.400 Bps 




AMIGA MAGIC gi'r dig omgdende uanede mulighederfor kreativt 
arbejde med tastatur og mus. Den medf0lgende "Office" software 
gi'r dig tekstbehandling og regneark med grafik, database og 
Organizer, sa korrespondance, budgetter, skoleopgaver m.v. gar 
som en leg. Tegneprogrammet gi'r dig uanede kreative mulig- 
heder bl.a. til animationer, og med Photogenics kan du eks- 
portere din grafik til f.eks. PC. Onboard lydkort, dobbelt 
gameport og 1 6,7 millioner farver er genialt til multi- ^ 
media og computerspil. Tilslut AMIGA MAGIC direk- 
te pa dit TV eller som option til en VGA monitor. 




Merpris kr. 1 .000,- for harddisk & SCALA MM 300 MultiMedia program. 



Se Amiga Magic hos din Amiga forhandler. 



Medf0lger: 

Avanceret tekstbehandling 
Regneark med grafik 
Database, nem at bruge 
Organizer, planlcegningsvcerktoj 
Tegneprogram med animationsdel 
Photogenics, grafikkonvertering 
Pinball Mania, flippermaskinespil 
WHIZZ, actionspil 
SCALA MM - kun m. harddisk vers. 



AMIGA 

internet http://www.amiga.de 



Incthold 



BLADET 





7 VERDEN 
RUNDT 

3 sider med nyheder fra hele 
verden, bl.a. om et dansk 
tipsprogram og en helt ny C/C++-compiler. 

10 THE PARTY 1995 



I dagene mellem jul og 
nytar sarte nogle tusinde 
computerfreaks 
traditionen tro hinanden 
stajvne, denne gang i 
Dronning Margrethe 
Hallen i Fredericia. 
Amiga-Bladet var med. 



12 CYBERSTORM 
A1200 

Den maske mest venrede udvidelse til Amiga 1200 
nogensinde, Phase 5s 68060-acceleratorkort, er endelig 
kommet. Vi tester et af de allerf0rste eksemplarer.systemet. 

14 TALKN1ISEREN 
FRA MINNEAPOLIS 



Den lasnge ventede version 4.0 af 
raytracingprogrammet Imagine er pi 
gaden - lass vores dybdegaende 
anmeldelse. 



17 APOLLO 4040 

Endnu et 68040-kort til Amiga 4000 har set dagens lys, 
denne gang fra Apollo. 

10 ABONNENT- 
DISKETTEN 

Lidt om, hvad der er at finde pa denne maneds 
abonnent-diskette. 




20 CD-HJORNET 

Cloantos populaere tegne- og billedbehandlingsprogram 
Personal Paint er nu kommet i en saerlig CD-ROM- 
udgave. Laes om denne og flere andre nye CD-ROM'er. 



21 EASY- 
SPACE 




SyQuests nye sakaldte 
Eazy-drev tilbyder flytbare 135 MB-diske til lavpris - og 
det er hurtiet! 



22 AMIGA-KLUHHER 

De mange Amiga-klubber rundt omkring i landet har 
efterhanden en fast side i Amiga-Bladet. Denne gang 
prassenterer endnu en klub sig selv. 

25 BREVKASSEN 

Laeserne skyder 10s, og vi skyder igen... 

29 N/ESTE NUMMER 

Lidt om, hvad du kan glasde dig til i nxste nummer af 
Amiga-Bladet. 

VI SPILLER: 

24 ODYSSEY 

20 XTREME RACING 

30 BREATH- 
LESS 



20 K0RT & 
G00T 
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Ansvarshavende udgiver: 

Thomas Agatz 

Chefredaktor: 

Christian Estrup 

Freelancere i dette nummer: 

Morten Julin, Martin Halberg, 
Anders Lundholm 

Forsidebilledet: 

Fra spillet Breathless, (C) 1994/95 Fields 
of Vision. Udlant af Power Computing. 

Annoncer: 

Thomas Cuno Larsen, Martin Pedersen 
Tlf. 38 89 80 14, Fax: 31 60 00 96 

IhterNet: ttmedia@inet.uni-c.dk 

Aboimementserviee: 1 

3 mdr.: 3 numre kr. 105,- 

6 mdr.: 6 numre kr. 196,- 

1 ar: 12 numre kr. 399,- 

Til alle abbonenter medf0lger en 

abonnentdiskette, hver mined. 

Udgiver: 

T&T Media 
Arnesvej 17 
2700 Bronshoj 

Layout & DtP: 

T&T Media 

Produktion: 

Christensen Fotosats 
Tryk 15 

Distribution: 

Avispostkontoret 
DCA 

Bemaerk: 

Artikler og fotos i Amiga-Bladet ma ikke 
benyttes i annoncer eller anden kom- 
merciel sammenhasng, uden Amiga- 
Bladets skriftlige samtykke. Citater med 
tydelig kildeangivelse accepteres. Uop- 
fordret indsendt materiale, forbeholder 
Amiga-Bladet sig ret til at udgive. Forlaget 
patager sig intet ansvar for evt. trykfejl og 
foleer deraf. 



Som du nok har bemgerket, er lederen nu tilbage pa 
sin rette plads pa side 6, idet side 4 igen prydes af 
Amiga Technologies' annonce. F0lgelig ma vi natur- 
ligvis trsekke en del af vores kritik fra nummer 1 omkring 
Amiga Technologies' annonceringspolitik tilbage. 



Og sa alligevel - for hvor ser man ellers annoncer for 
Amigaen? I de store aviser? Andre computerblade? TV? Nej, 
vel? Der var rygter om en storstilet annoncekampagne op til 
jul, men det blev desvagrre ved rygterne. 



- 

■ ] 



Pa den anden side vil det ikke vaere rimeligt at forvente en 
storstilet annonceringsindsats fra Amiga Technologies, f0r 
sdvel Amiga 1 200 som Amiga 4000 / 040 og ikke mindst Amiga 
4000/060 er pa lager hos forhandlerne, og netop Amiga 4000 
lader jo desvaerre stadig vente pa sig. Som du kan lsese pa 
vores nyhedssider, bliver 4000'erne saledes f0rst produceret i 
3. uge i februar, og vi kommer der for hurtigt hen i marts, f0r 
maskinerne er hos forhandlerne. 

1 

Pa trods af alle vanskelighederne lykkedes det som saedvanlig 
arrang0rerne af The Party at samle op imod 3.000 mennesker 
og deres computere - heriblandt mange Amigaer - mellem jul 
og nytar. Desvaerre udeblev de annoncerede seminarer med 
Amiga Technologies - her havde specielt seminaret om det 
nye udviklerprogram formentlig trukket fulde huse, men det 
ma man sa have til gode til nseste ar. 



■ ■ 



Mange spejdede ogsa forgseves efter Amiga-Bladet, og i den 
forbindelse skal jeg naturligvis vasre den f0rste til at beklage, 
at vi pa grund af tidspres desvaerre ikke som lovet naede at 
komme med en stand. I stedet deltog undertegnede selv som 
'almindelig' bes0gende, og resultatet kan lasses pa side 10-1 1. 



Christian Estrup 

Chefredakt 0 r 
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NY BOG OM AMIGA 1200 



Amiga 1200 Problem- 
knuser er navnet pa en ny 
dansk Amigabog fra Sail 
Data. Bogen er pa ca. 130 
slder, og der medf0lger en 
diskette med hjaelpe- og 
eksempelprogrammer. 

Bogen gennemgar en 
lang raekke detaljer 1 Work- 
bench og AmigaDOS, som 
Ikke fremgar af de manu- 
aler, der f0lger med Aml- 
gaen. Dertll kommer en 
raekke gode rad om, hvor- 
dan man far mere ud af 
harddlsken, printeren 
samt andet hardware og 
software. Prlsen pa 148 
kroner afskraekker ingen, 
og bade nye og erfarne 
Amiga 1200-ejere skal nok 
finde mange nyttige tips i 
bogen. 

Sail Data, tlf. 8696 
5133 



SPECIALFORLAG FOR COMPUTERBOGER 



Karim Pedersen 

Amiga 1200 

Problemknuser 




■■ : _ 

OS: Kiihtul ■•rsi.n S5,1)», bn .mini 3).<?. | 
*j Hb8> Wee SB, attributes (713 iCHIP), Jt M«6-S1fFFFFj- 



Diskette indlagt 



NYT DANSK 
TIPSPR0GRAM 

Danske Soma Soft, der tidligere 
bl.a. har lavet Soma Lotto, har nu 
udgivet Soma Tips. Som navnet 
antyder, er der tale om et tips- 
program, og det byder bl.a. pa 
f0lgende: 

- 'Sypigetips' 

- Reducerede og udgangsraekke- 
systemer (de sakaldte R- og U- 
systemer) med fuld garanti 

- Statistikker over hold, ligaer og 
enkelte kampe 

- Udskrift af raekker 

- Automatisk kontrol af prsemier 

- Gevinstregnskab 

Soma Tips k0rer pa alle Amigaer 
med minimum 1 MB RAM, 1,5 MB 
harddiskplads og Kickstart 1.3. 
Prisen er 199 kroner. 



Betafon, tlf. 3314 1233 
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[RF MED 
AMIGAEN 

Ja, hvem siger, at computer- 
freaks ikke far nok motion? Sp0g 
til side, der er naturligvis tale om 
den laenge ventede Internetpakke 
fra Amiga Technologies. Amiga 
Surfer bestir af en Amiga 1200 med 
2 MB RAM, 260 MB harddisk, 
Amiga Magic'-softwarepakken, et 
14.400 baud modem samt natur- 
ligvis en komplet pakke med 
Internet-software. 

Herudover medf0l- 
ger 100 timers Inter - 
net-opkobling hos 
IBM, og sammen med 
softwarepakken far 
man adgang til alle de 
mest populaere Inter- 
net-tjenester, herun- 
der FTP (filoverf0rsel), 
IRC (en slags tekst- 
telefon-konferencer 
med deltagere fra hele 
verden), elektronisk 
post samt naturligvis 
World Wide Web. 

Det har desvaerre 



ikke vaeret muligt at fa oplyst, 
prsecis hvilken software der med- 
f0lger, f.eks. hvilken Web-browser. 
Den mest populaere hidtil har jo 
vaeret AMosaic, men da denne 
kraever Magic User Interface, vil vi 
meget n0dig fors0ge at koble pa 
med kun 2 MB RAM! 

Svaret pa dette sp0rgsmal, og 
mange andre, skulle dog vaere lige 
op over - ligesom Amiga Surfer, der 
skulle komme pa gaden i februar, 
og det til en pris pa ca. 5.500 kr. 
Der er p.t. ingen planer om at 
tilbyde de nuvaerende Amigaejere 
Internetpakken separat. 




WWWHamePage fori 
progressive /electronic/ 
Drerei ran! Generis 



s of oil my releases. 



B0ger om Amiga: 

Pa dansk: 

Amiga for begyndere 178,- 

A1200 Problemknuser 148,- 

Amiga Maskinsprog 248,- 

Amiga DOS CLI 248,- 

Amiga Tips & Tricks 148,- 

C for begyndere 248,- 

Amiga Grafik & Musik 198,- 

Bogen om Amiga-Spil 178,- 

Pa engelsk: 

Amiga Intern 398,- 

Amiga Graphics Inside & Out 198,- 

Mastering Amiga printers 298,- 

Mastering Amiga Prg. Secrets 298,- 

UK Comms Infomation Highw .... 248,- 

A1200 Insider Guide 168,- 

A1200 Next Steps 168,- 

Assembler Insider Guide 198,- 

Total Amiga! Assembler 348,- 

Total Amiga! DOS 298,- 

og mange flere 

bestil vores gratis prisliste! 

Sail Data 

Borgergade 44 
DK-8450 Hammel 
Giro 478 87 29 
Tlf + Fax (+45) 86 96 51 33 
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Graffiti giver nye muligheder for f.eks. DOOM-kloner - her det 
kommende Gloom Deluxe. 



GRAFFITI PA 
AMIGAEN 

Det er ikke, hvad det kunne lyde 
som - Graffiti er nemlig navnet pa 
et nyt og helt specielt grafikkort til 
alle Amigaer, selv Amiga 1000 og 
CDTV! Kortet ssettes nemlig i RGB- 
porten, som alle Amigaer jo har. 

Kortet giver adgang til en sakaldt 
'chunky' ska^rm-mode, der bl.a. 
giver nye muligheder for visse 
spiltyper (f.eks. DOOM-kloner) og 
afspilning af animationer i f.eks. 
FLI-format. Med kortet far man 256 
farver ud af 262. 144 ialt - ogsa pa 
maskiner uden AGA-chipsset. De 
mulige opl0sninger er 80x256, 
160x256, 320x256 og 640x256, 
sidstnaevnte dog kun pa. AGA- 
maskiner. Prisen for Graffiti er sa 
lav som 648 kroner. 

Der findes allerede flere 
animations-afspillere og billed- 
fremvisere til Graffiti, og der 
arbejdes flittigt pa f.eks. spil, der 
underst0tter kortet. Er du 
interesseret i kortet, herunder 
udviklermateriale, sa kontakt: 

Epic Data, tlf. 5993 1025 



TEGN 
ABONNEMENT! 

BRUG KUPONEN 
PA SIDE 19 



GD-RQM-DREV 
FORSINKET 

Amiga Technologies' 'officielle' 
CD-ROM-l0sning, Q-Drive 1241, 
som vi tidligere har forfait om, er 
nu ogsa blevet ramt af forsinkelser. 
F0rst hed det sig, at drevet ville 
komme pa markedet i starten af 
december, men ved redaktionens 
slutning midt i januar havde vi 
stadig ikke set noget til drevet. Det 
tffitteste, vi kunne komme pa. et 
(nyt) officielt udgivelsestidspunkt, 
var 'engang i februar'... 



Og sa lige, traditionen tro... 
Amiga 4000: Her er den seneste 
melding, at de bliver produceret i 
tredje uge af februar, hvorefter det 
tager en uges tid, f0r de kommer i 
handelen. 





MERE 

PINEALL FRA 
21ST 



Surprise, surprise... 21st Cen- 
tury Entertainment, der har udgi- 
vet flere pinball-spil end nogen kan 
huske, barsler nu med endnu et. 
Navnet er SlamTilt, og det byder pa 
fire baner med masser af underspil 
og flydende animationer - og det 
har vi jo aldrig h0rt f0r! Se bille- 
derne og d0m selv - vi vender 
naturligvis tilbage med en anmel- 
delse af Pinball... undskyld, Slam- 
Tilt, sa snart det udkommer. 
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EKSTRA BANER TIL SUPER SKIDMARKS 



Acid Softwares kanonhit 
Super Skidmarks er netop 
blevet 200 gange bedre! Sadan 
beskrives i hvert fald pakken 
Super Skidmarks Data Disks, 
der netop er kommet pa mar- 
kedet. Pakken indeholder hele 
12 nye baner, hvortil kommer 
en ny programdiskette med en 
opdateret version af selve pro- 
grammet, heriblandt bedre 
underst0ttelse af nullmodem 
samt nye mesterskaber. 
Disketterne koster 249 kroner, 
og kan naturligvis kun bruges, 
hvis man har det originale 
Super Skidmarks-spil. 

Betqfon, tlf. 3314 1233 
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MERE NYT 
FRA PHASE 5 

Allestedsnaervserende Phase 5 er 
igen pa. banen, denne gang med 
opdateringer til en raekke af sine 
produkter. F0rst og fremmest 
drejer det sig om CyberStorm 
68060-kortet til Amiga 4000, der 
kommer i en 'Mark H'-udgave. Her 
er alle den gamle versions 'b0rne- 
sygdomme' naturligvis udryddet, 
og dertil kommer, at processoren 
nu sidder direkte pa kortet frem for 
pa et separat CPU-kort. Dette har 
naturligvis gjort kortet billigere - 
faktisk sa meget, at prisen her- 
hjemme skulle komme til at ligge 
pa 6.995 kroner, altsa hele 2.000 
kroner under prisen pa den nuvse- 
rende version af kortet. 

Ogsa SCSI-controlleren til Cy- 
berStorm kommer i en ny udgave - 
eller rettere to nye udgaver. Den 
ene er en 'CyberSCSI Mark IP, der 
blot er en mere 0konomisk op- 
bygget udgave af l'eren, der da 
ogsa kun skulle komme til at koste 
halvdelen - altsa. herhjemme om- 
kring 800-1000 kroner. Den anden 
nye udgave er en segte Fast Wide 
SCSI-II-controller, der giver endnu 
hurtigere dataoverf0rsel, men som 
alligevel skulle blive en smule 
billigere end den f0rste CyberSCSI- 
controller. Jo, der sker sandelig 
noget i det tyske - hvis de sa. blot 
kunne overholde leveringstiderne... 



AMINET 10 

Y7~~T Ved samtidiq oprettelse af 

14 1 1#^J _ Aminet abonnement 

LCm %~J L ^ ^ Normalpris 119,- 

Denne gang specielt focus pa : 
Indeholder fuld version af :PAGESTREAM 2 



DirOpus 5.11 kun 549,- 



Aminet Set 1 
Aminet Set 2 
Aminet 6 
Aminet 7 
Aminet 8 
Aminet 9 



259,- Meeting Pearls Vol 2 89, 

259,- Meeting Pearls Vol 3 69, 

119,- Ten on Ten Pack 395, 

119,- Fresh Fonts 2 189, 

119,- Gateway Vol 1 99, 

119,- Workbench Add-ON 179, 



Blizzard 1220 + 4Mb 1995,- 
Blizzard 12301V 1895,- 
Blizzard 12301V FPU 2695,- 
SyquestEZ-135SCSI 1975,- 



Blizzard 1260 5995, 
Blizzard 1230 SCSI 945, 
Blizzard 1260 SCSI 945, 
Syquest EZ-135 Disk 165, 



Cyberstorm 060/50Mhz 8795,- 
CyberScsi 1695,- 
CyberVision 4Mb 3995, 



%Data Service 

Tlf /Fax: 74 43 17 36 Email :sorpe-95@sdbg.ih.dk 
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THE PARTY 1995 



I dagene 27.-29. 
december satte 
sma 3.000 
computer-freaks 
hinanden staev- 
ne i Fredericia 



Af Christian Estrup 



Efter to ax i Aars og to i Herning 
havde arrang0rerne valgt at hen- 
laegge The Partys 5 ars jubilaeum 
til den gamle fsestningsby Fre- 
dericia. Nsermere bestemt Dron- 
ning Margrethe Hallen, som man 
har lejet for flere ar. Dronning 
Margrethe Hallen er langt st0rre 
end hallerne i bade Aars og Her- 
ning, og det var derfor muligt at fa 
'presset' samtlige deltagere ind i en 
stor hal. Til gengseld var det langt 
fra sa hyggeligt som med flere sma. 
haller, men det er nok en smags- 
sag. 

UNDERHOLD- 
NING - OG 
TYVERIER 

I forhold til tidligere 
var The Party forkortet 
med en dag, hvilket 
naturligvis gav en del 
mindre tid til almin- 
deligt socialt samvasr 
inden h0jdepunktet: 
Konkurrencerne. Alli- 
gevel skortede det ikke 
pa underholdning. 
F.eks. kunne man spille 
Virtual Reality-spil med 
de meget omtalte Vir- 
tual I-Glasses, og for 
de, der er til musik 
uden alt andet end bas, 
afholdtes den f0rste aften et mindre 
rave-party. Her begik arrang0rerne 
dog den fejl at placere rave't lige 
ved siden af sovesalen, hvilket 



gjorde det... svaert... at sove! 

Desvaerre blev al underhold- 
ningen og hyggen sksemmet af 
en rsekke tyverier, og tyvene er 
tydeligvis blevet fraekkere. En 
ting er, at man ikke kan lade en 
harddisk ligge frit fremme, men 4 
et sted var tyvene sa fraskke, 
at de abnede en Amiga 4000, 
tog 4 4 MB RAM-moduler ud og 
lukkede kabinettet igen! Da 
4000'erens uheldige ejer kom 
tilbage og taendte sin maskine, 
undrede han sig ogsa en del over, 
at der pludselig kun var 2 MB RAM! 



F.eks. kunne man spille 
Virtual Reality-spil med 
de meget omtalte Virtual 
I-Glasses 



VELKOMMENTIL 
PLAYSTATION 

Som altid havde en del af de 
bes0gende medbragt computere, 
stereoanlasg, toastmaskiner og 
nogle endda k0leskabe! Med hen- 





Hollaenderen Danny blev en 
fortjent og sikker vinder af 
grafikkonkurrencen med dette 
flotte billede af to nydelige 
unge darner. 



syn til 

computerne var der nogen- 
lunde lige mange Amiga- og PC- 
ejere, dog med en lille overvasgt til 
PC-folket. Desuden sad en del og 
spillede pa Sony PlayStation, og de 
kaere, kreative vassener havde 
naturligvis allerede fundet ud af at 
kopiere spillene, der normalt koster 
op til 500 kroner stykket. 

64'EREN LEVER 
ENDNU 

Som saedvanlig blev man over- 
rasket over det store antal freaks, 
der holder fast ved den gode, gamle 
Commodore 64, og C64-demo- 
konkurrencen stod da heller ikke 
tilbage for PC- og Amiga-kon- 
kurrencerne: Hele 12 demoer, hvor 
DOOM-rutiner og store 'donuts' 
med flotte skyggeeffekter satte 
dagsordenen. 

Ogsa Fredericia 
Banegard holder for 
0vrigt fast i C64'eren, 
der her tjener som 
teksttelefon! Jo, 
64'eren lever sandelig 
endnu. At Escom sa. 
indtil videre har 
skrinlagt planerne 
om at genoplive le- 
genden, kan man 
kun beklage... 

VILDE 
DEMOER 

Som det fremgar af 
resultaterne andet- 
steds pa. disse sider, 
sker der tydeligvis en 
vis udskiftning in- 
denfor milj0et. Mange 
af de mest kendte navne deltog 
saledes slet ikke, og mange andre 
er efterhanden blevet passeret af 
nye, lovende navne. 
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Hel 
ler 
ikke 

computer 

freaks er sserlig gode 
til at rydde op efter sig! 



Generelt var konkurrencerne 
jaevnt kedelige, og specielt demo- 
og introkonkurrencerne b0d pa et 
neesten uacceptabelt lavt niveau af 
nytaenkning. 



Generelt var 
konkurrencerne 
jaevnt kedelige 



Et enkelt lyspunkt var dog den 
sakaldte 'Wild Demo'-konkurrence, 
hvor der ikke er hardware-be- 
grasnsninger. Som man kan fore- 
stille sig, var de fleste deltagere i 
denne konkurrence blot lange, 
raytracede animationer afspillet pa 
top-tunede A4000'ere eller Pen- 
tium-PC'ere. 



Epic Data var den 
eneste forhandler, 
der udstillede, men 
de solgte til 
gengaeld ganske 
godt 

En suveraen vinder blev 
demoen Show Reel, der bl.a. 
er lavet af Amiga-Bladets 
raytracing-ekspert 
Anders Lundholm. 
Med en raekke me- 
get flotte anima- 
tioner tilsat digi- 
taliserede film- 
sekvenser, hvor en 
PC smadresU), 
vakte Show Reel 
forstaelig jubel 
blandt tilskuerne. 
Sp0rgsmalet er sa blot, 
om det ogsa er sjovt femte eller 
sjette gang, man ser demoen... 

MED IGEN 1 1996 

Havde man set frem til, at et 
st0rre antal forhandlere ville 
udstille og have det ene kanon- 
tilbud efter det andet, blev man nok 
skuffet, for den eneste egentlige 
forhandler var Epic Data. De solgte 
til gengseld ganske godt, og S0ren 
Nielsen fra Epic Data lover, at man 
ogsa er med pa The Party 1996. 

Til en pris pa 250 kroner for 2 
dage, mod sma 200 kroner for en 
dag mindre i 1994, var det tydeligt, 
at der efterhanden er gaet inflation 





i demoparties. Pa den anden side 
ma man tage hatten af for arran- 
g0rerne, der som ssedvanlig fik det 
meste af, hvad der kunne krybe og 
ga inden for milj0et, samlet mellem 
jul og nytar, og lur mig, om de fleste 
ikke er med igen nseste gang. 



RESULTATER FRA 
THE PARTY 1995 



DEMO 



i. 

2. 

3, 
4, 
5. 
6. 
7. 



Der bruges en del str0m til et 
demo-party! 



Jani Isoranta/Destop 1662 
Oxbab 613 
Alien 329 
Explorer & Tabasco 3 1 5 
Touchstone 312 
Humanold 255 
TRS1 Records & Alcatraz 252 
252 
202 
192 



Spoon 

9. Crazy Crack 

10. Jyrki Saarinen 

WILD DEMO 



Show Reel 
Infect 

VEF + Death Row 

Lillongwes Outing 

Dreamline Designs 

Fatamorgana 

Contraz 

CB4 



INTRO 



i. 

2. 
3. 
4. 

5. 
6. 
7. 



10. 



Artwork /Polka 

Axis 

Scoopex 

Biosynthetic Design 
Smellons Design 
Indy 
Chasm 

Neoplasia + Crazy 

Faque 

Freezers 



GRAFIK 



Danny 
Rodney 
T0F 
Deckard 
Oxide 
Made 
Ra 

Scorpik 
Louie 
10. Lekrist 
Tactica 



9 



MUSIK 

1 . Unreal 

2. Tusc 

3. Mystical 

4. J. Feldkoetter/Virgill 

5. Jazz/Harjobb 

6. Scortia 

7. Cytron 

8. Eagle and Maf 

9. FBY 

10. Zanu 



1807 

981 

966 

595 

462 

306 

300 

233 



879 
388 
384 
331 
315 
288 
258 
191 
186 
164 



,644 
342 
266 
252 
229 
220 
190 
179 
160 
158 
158 



754 
365 
335 
333 
324 
309 
278 
252 
248 
220 



J 



Da de fleste af de deltagende 
Wild-demoer fylder flere hund- 
rede MB, er der naeppe mange, 
der har harddiskplads til at 
have dem liggende. I stedet er 
det muligt at fa to af demoerne 
pa video, nemlig vinderen Show 
Reel og nummer 3 af Virtual 
Effects & Fantasies. Send blot 
et nyt VHS-band, 50 kroner 
samt en frankeret svarkuvert til: 

Anders Lundholm 
Marievej 27 
2740 Skovlunde 
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CYBER5T0RM Al 200 



Phase 5s laenge ventede 
68060 kort til Amiga 
1200 er endelig kommet 



Af Christian Estrup 



Kortet havde efterhanden ladeL 
vente pa sig et godt stykke tid, 
nsermere bestemt nogle maneder. 
Alt dette havde jeg dog glemt, da 
kortet endelig dukkede op. Var det 
vlrkellg sa hurtigt, som det blev 
haevdet? 




NYE GR/ENSER 

Phase 5 har selv beskrevet deres 
hidtidige topmodel til Amiga 1200, 
Blizzard 1230-IV-kortet, som vi 
testede i nummer 10, som et kort, 
der havde naet grsensen for det 
teknisk mulige. Det er meget 
muligt, men i sa fald Jlytter 1260- 
kortet grasnsen! Kortet er ganske 
enkelt det hurtigste accelera- 
torkort, jeg nogensinde har set til 
Amiga 1200, og jeg har efterhanden 
pr0vet en del forskellige. 

MOTOROLLIN' 

Ved boot af maskinen mserker 
man umiddelbart ingen synderlig 
forskel i forhold til et 68030-kort, 
men her er det ogsa mere hard- 
diskens hastighed, der er vigtig. Sa 
snart man starter programmer, far 
man dog en fornemmelse af, hvad 
man har med at g0re: LHA pakker 
i hundredevis af KB pa ingen tid, 
JPEG-billeder vises lige sa hurtigt 
som GIF-billeder, og MPEG-ani- 
mationer afspilles helt flydende - 
jo, den er god nok! Selv i DirOpus 



kan hastighedsfor0gelsen mserkes, 
da ogsa skaermopdateringen far et 
n0k opad. 

IKKEANDEL0S 

Efter den indledende begejstring 
melder den kritiske sans sig sa, for 
hvor mange programmer fungerer 
egentlig med kortet? Som sasd- 
vanlig kan man sige: Alle, der er 
skrevet ordentligt. Langt de fleste 
systemvenlige programmer, jeg 
pr0vede, virkede udmaerket. Eneste 
lille undtagelse var benchmark- 
programmet 
AIBB, der fik 
A1200'eren til at 
ga ned. Det er 
muligt, det kun- 
ne afhjaelpes 
vha. den medf0l- 
gende software, 
men sa er det i 
hvert fald ikke 
noget, man klarer pa. fa. timer! 

Med spil er det straks vserre. 
Alien Breed 3D k0rer, nej, det 
flyver, men Breathless matte 
ive op - 0v! Nu havde jeg lige 
glsedet mig til at se lxl pixel- 
fuldskserm k0re flydende! 

Ligesompa 1230-IV-kortet 
kan man dog sla hele kortet 
fra via tastaturet, og dermed 
fa genstridige programmer til 
at k0re, men det bedste ville 
naturligvis vsere, hvis pro- 
grammerne bare virkede. 



HURTIGT OG BETALT 

Jeg er stadig ikke kommet mig 
over kortets helt fantastiske has- 
tighed, og der skal ikke herske tvivl 
om, at vil man have verdens 
hurtigste Amiga 1200, er dette 
kortet dertil. Pa den anden side er 
kortet, trods en prisnedsaettelse, 
med en pris pa lige under 6.000 
kroner mere end betalt, men jeg 
synes faktisk, man far fuld valuta 
for pengene. Ellers er der jo altid 
1230-IV-kortet til det halve... 



Vil man have 
verdens hurtigste 
Amiga 1200, er 
dette kortet dertil 



DOKUMENTATION 
- HVOR? 

Som nagvnt medf0lger der 
noget software, og den har 
netop til hensigt at sikre en 
st0rre kompatibilitet med 
asldre programmer - specielt 
de, der bruger FPU. Her synes 
jeg dog, det er for darligt, at 
softwaren kun er doku- 
menteret i 
nogle tekst- 
filer pa 
disketten - 
hvad med 
manualer, 
Phase 5? 



yberstorm 1260 



Funktion: A12Q0-acceleratorkort 
med 50 MHz 68060, ur, op til 64 MB 
RAM og mulighed for SCSI-controller 



Min. system: 
Producent: 
Udlan: 



Pris: 



A1200 
Phase 5 
M. R. Gruppen, 
tlf. 3332 4444 
Kr. 5.995,- 



Fordele: 

Rasendc hurtigt 

Kan slas fra via tastaturet 

Autokonfigurerende RAM 

Ulemper: 

Darlig dokumentation 
Meget software k0rcr ikke 



Vurdering: 10-11 



LHA-pak 


JPEG-vis 


MPEG-afspil 


Blizzard 1220/28 MHz 


1 


1 


1 


Blizzard 1230750v MHz 


1,64 


1,56 


1,63 


Blizzard 1260/50 MHz 


3,29 


3,5 


4,27 


Alle hastigheder er relative i forhold til Blizzard 1220 = 1. 


st0rre er bedre. 









12 



Februar, 2/96 



Bestil gamle numre af Amiga-Bladet! 



BLADE T 



VARUS PA i 



mmnzRmnEXRYB 





BLADET 






Amiga-Bladet #3 Amiga-Bladet #4 Amiga-Bladet #5 Amiga-Bladet #6 Amiga-Bladet #7 



Abonnent-Diskette: Abonnent-Diskette: Abonnent-Diskette: 

Deluxe Galaga, Deluxe Alien Breed 3D, demo- Antivirus killer diskette. 
Pacman, VirusChecker ver., Soma Lotto, demo 1 0 forskellige 'killers'. 



Abonnent-Diskette: 
Super Skidmarks, 
demoversion 



Abonnent-Diskette: 
Ultimate Soccer Man- 
ager, demoversion 




Amiga-Bladet #8 Amiga-Bladet #9 Amiga-Bladet #1 0 Amiga-Bladet #1 1 



-Bladet #12 



Abonnent-Diskette : Abonnent-Diskette : 

2,6mb seje programmer The Big Red Adventure, 
& utils! demoversion 



Abonnent-Di skette : 
Utilities. 1 1 forskellige 
hjaelpeprogrammer. 



Abonnent-Di skette : 
Demo af spillet Worms! 



Abonnent-Diskette: 
AmigaDemolist, MultiCX, 
PC2Amiga m.v. 




Bemsrk! Det er ikke leengere muligt at bestille blade/disketter seperat 

Jeg onsker at bestille folgende Amiga blade: 

samlede beleb 



q Jeg har vedlagt en check pa det 



Q Jeg har indsat pengene pa giro 393-0408 



Skriv tydeligt med blokbogstaver! 



Navn 



Adresse 



Postnr. /by 



T&T 



1V<1 e dia 



Sendes 
ufrankeret 

T&T Media 
betaler portoen 



Postboks 844 
+++ 3093 +++ 
2400 K0benhavn NV 



Evt. tlf.nr. 
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Den laenge ventede 
version 4 af Imagine er 
endelig kommet 



Af Anders Lundholm 



Impulse Inc. er formentlig det 
softwarefirma pa Amigasiden, der 
er laengst tid om at udvikle nye 
versioner af sine programmer. Pa 
trods af pastande om, at de kun 
manglede fa maneders udvikling, 
f0r Imagine 4.0 var fserdig, kan 
man se tilbage pa naesten halv- 
andet ars ventetid fra sidste 
version. Dette er naturligvis et 
problem, fordi andre software- 
pakker sa allerede er naet videre. 
Impulse skal dog pa den anden side 
have ros for at Lave i.agei ei 
stormskridt, bade hvad angar 
modellerings- og animations- 
vaerkt0jet. 



.i.:i,5.::. ; 
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Den st0rste landvinding 
ses iforbindelse med de 
nye 'blobs 9 



NYEV^ERKT0JER 

Selv om Impulse har taget sig 
mere end god tid, far man s&ledes 
ved naermere eftersyn af de nye 
features forstaelse for den store 
forsinkelse. Blobs, Softshadows, 
objekt-smoothing-vaerkt0jer og 
realtime preview af textures er bare 





nogle af de nye features, der ma 
sigcs at have vaeret vaerd at vente 
pa. 

Den st0rste landvinding ses 1 
forbindelse med de nye 'blobs' (ogsa 
kaldet metaballs) der er en form for 
flydende modelleringsvaerkt0j. 
Teknikkcn gar ud pa, at man 
opbyggcr sine objekter vha. af CSG- 
kugler (dvs. formelkugler) som en 
slags skelet for objektet. Mens 
objektet forbliver kugle-baseret i 
editeringsvinduerne, udregner 
Imagine selv en sammenhaengende 
overflade (en form for hud) i 
perspektiv-vinduet. Har man ek- 
sempelvis designet et ansigt, kan 
man nu nemt sendre hagen og 
nsesen uden at skulle modellere 
hele ansigtet om 
. igen. Hvis det 0n- 
skes, kan man 
konverterc objek- 
tet til en polygon- 
skal (normalt for- 
mat for Imagine) 
og derefter arbejde 
videre pa den med 
de regulaare vserk- 
t0jer. 

Endvidere tilla- 
der vaerkt0jet bru- 
geren for hver en- 
kelt kugle i blob'en 



at deflnere tiltrseknings- og frast0d- 
nings-vaerdier for objekts form. 
0nsker man huller ved 0jnene, 
gives blot negative vasrdier for 
blob'ens styrke. Perfekt! 

LANGSOM GRAFIK 

Amiga ej erne har siden tidernes 
morgen brystet sig af deres suve- 
raene operativsystem, og mere eller 
mindre ubevidst undladt i saerlig 
grad at omtale deres grafik-has- 
tighed - hvilket har sin grand. Man 
finder hurtigt ud af, hvor vlgtigt det 



Man finder hurtigt ud af, 
hvor vigtigt det er at 
have grofikkort 



er at have grafikkort, speeielt med 
henbllk pa editorer, der er fyldt 
med objekter og k0rer i 256 farver. 
Normalt arbejder jeg i Imagine pa 
en 1024x768 skeerm i 256 farver 
(vha. et CyberVision-kort), men jeg 
pr0vede alligevel 'for sjov 1 at arbejde 
pa en almlndelig DblPal-skserm 
(640x512) 1 256 farver. Det var 
vlrkeligt sl0vt! A1200-ejerne har en 
fordel her pga. designet af Chip- 
RAM, og samme opl0sning k0rer da 
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ogsa langt mere flydende 
end pa en A4000, selv 
med med 060-kort. Det 
er derfor dejligt, at man 
selv kan vselge 
skaermopl0sning og 
farveantal (16 eller 
256), sa man kan 
modellere og anl 
mere pa. en almln- 
delig skasrm og 
bagefter ga op i en 
hdjere opl0snlng 
for at opna real- 
time-beregning 
af materialer. 





ER DET SAND 
TID? 

Det er som naevnt nu muligt at 
editere sine textures og brushes 1 
realtime. Dette tillader animatoren 
at lave virkellg komplekse over- 



De ddrligefilrequestere 
er de samme som altid, 
og bliver nok aldrig 
jjernet! 



flader med uendeligt mange textu- 
res, og hele tiden have mulighed 
for at aendre den mindste detalje 
pa. rekordtld (bl.a. raekkef0lgen af 
textures og brushes). Hvis man 
f.eks. konstruerer en bulet over- 
flade og tilf0jer lidt reflektion, kan 
man, sa snart sllderen er sluppet, 
se, hvordan Imagine tegner en 
raytracet preview-kugle (se figuren) 
- ganske som i Lightwave. 



Material ede- 
len er nu ogsa tilgaen- 
gelig fra stage-editoren, sa 
man slipper for at skifte mellem 
editorerne hele tiden. 

De daxlige filrequestere er de 
samme som altid, og bliver nok 
aldrig fjernet! 

FOTOREALISME 

Udover modellerlngsv3erkt0jerne 
er selve renderen i 3D-software 
naturligvis det, programmet be- 
d0mmes pa. En god renderer skal 
ikke vaere for kunstig (dvs. for 
skinnende eller oplyste overflader), 
kunne tilbyde realistisk skygge- 
laegning (herunder softshadows) og 
have gode muligheder for anti- 
alias. Imagine indeholder samtlige 
disse elementer og meget mere, Der 
er nu mulighed for at blande 
samtlige textures og brushes (som 



antal procent, der er synligt), 
hvilket giver mulig- 
hed for 
konstruk- 
tion og ani- 
mation af 
komplekse 
overflader 
som f.eks. 
stjernetager, 
hvor pulse- 
rende stoffer 
konstant svin- 
ger mellem for- 
skellige tilstande. 
Udover de saed- 
vanlige mapping- 
metoder er det nu 
muligt at bruge 
brushes som bl.a. 
specularity- og shini- 
ness-mapping, der 
kan g0re undervasrker 
pa et objekt. Ved f.eks. 
modellering af metal- 
liske objekter laegger man lyn- 
hurtigt maerke til, at h0jlyset er alt 
for .computeragtigt', da renderen 
f0r ikke gav animatoren muliged for 
at lave mindre h0jlys pa omrader 
med rust og snavs. 

Med disse nye features er Ima- 
gine tradt et skridt foran Lightwave, 
der indtil nu har haft den mest 
perfekte render. De nye map- 
pingtyper har givet udslag pa folks 
billeder, da de ligefrem hselder 
brushes pa for at lave de mest 
snavsede overflader. 




Med disse nye features er 
Imagine tradt et skridt 
foran Lightwave, der 
indtil nu har haft den 
mest perfekte render 



Til trods for den fotorealistiske 
kvalitet, brugen af softshadows 
medf0rer, skal man ikke under- 
vurdere Imagines evner. Sceners 
rendering-tider kan, afhaengig af 
antallet af simulerede lyskilder, 
dramatisk flerdobles fra enkelte 
timer til hele dage. Tilf0jer man 
derefter field-rendering (en teknik 
specielt til brug pa video og TV), er 
det helt ustyrlige tider, Imagine 
kraever. Disse to sa essentielle 
elementer i moderne computer - 
grafik (specielt softshadows) ma 
derfor betragtes som effekter, der 
kun tilf0jes en meget vellykket 
scene. 
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KARA KTERAN IMATION 

Nu til dags, hvor biograffilmene 
er fyldt med anlmerede sekvenser 
(Casper, Species og ikke mindst 
Toy Story), har der fra brugernes 
side vaeret et stort pres pa soft- 
warehusene om at implementere 
karakteranimation i deres soft- 
ware. Impulse har da heller ikke 
vaeret langsomrne til at tage dette 
element op. Siden version 3.0 har 
Imagine haft en sakaldt .States'- 



Imagine 4.0 ma siges at 
vaere et qf de mest seri0se 
bud pa 3D animations- 
software til Amigaen i 
lange tider 




funktion der lader animatoren 
definere situationer for objektet, 
som man derefter frit kan animere 
objektet fra og til. Fordelen er 
blandt andet, at man kan gen- 
bruge situationer, som objektet 
ofte genneml0ber. F.eks. kan man, 
ved animation af et talende 
hovede, modellere enkelte ord som 
states og derefter nemt sammen- 
sastte en sekvens af mund- 
bevaegelser. 
Rotosco- 




P i n g 
(animering efter 
baggrundsbilleder) er nu 
fuld ud tilgeengeligt i samtlige 
editorer, og giver animatoren 
mulighed for en kombination af 
videooptagelser og computer- 
grafik, hvilket bl.a. kunne ses i 
TV2's julekalender ,En rigtig nisse'. 



UDVEKSLING AF 
OBJEKTER 

Endelig har Impulse ogsa for- 
bedret DXF-omradet. Imagine kan 
nu derfor bade loade og save filer 
til og fra dette udbredte objekt- 
format, der bl.a. bruges af det 
populaere PC-program 3D Studio 
(der til trods for sin stasrke ani- 
mationsdel har en rigtig 
darlig render). Indbyrdes 
udveksling af objekter 
mellem 3D-programmer 
er noget, der ofte be- 
nyttes af animatorer, 
som vil drage fordel af 
de forskellige pro- 
grammers edite- 
rings vaerkt0jer. 
Eksempelvis vil 
man i 3D Studio 
kunne designe 
vegetation og 
traeer med de 
mange Ipas 
(Plug-ins), og 
derefter hente 
dem ind i Imagine 
der laegge den sidste 

finish. 

KONKLUSION 

Imagine 4.0 ma siges at vaere et 
af de mest seri0se bud pa 3D- 
animations-software til Amigaen i 
lange tider. Impulse har faet langt 
flere betatestere, der igen har 
kontakt til de mange brugere. Som 
resultat heraf har Imagine udviklet 
sig fra et godt og solidt program til 



et overlegent modellerings- og 
animationsvasrktoj, der efter min 
mening kun mangier kollisions- 
detektion og ARexx. Brugerfladen 
er blevet mere og mere transparent, 
og programmet tilbyder flere 
unikke vaerkt0jer (blobs, realtime 
texture-rendering), som Lightwave 
og Real 3D mangier. Impulse 
pastar, at Imagine 4.0 er optimeret 
til 68040, men tests viser ingen 
hastighedsforbedring. Eneste 
ulempe herudover er, at anima- 
tions-afspilleren ikke virker pa 
CyberGraphics-skaerme. 




Imagine 4.0 

Funktion: 3D-modellerings- og bereg- 
ningsvagrktoj 

Min. system: Amiga med Kickstart 
2.0, 4 MB RAM, harddisk 

Producent: Impulse, Inc. 
Udlan: Betafon, tlf. 3314 1233 
Pris: Kr. 4.995,- 

Fordele: Hurtig beregning 
Realistisk Tenderer 
Enestaende texture-engine 
Realtime materialeredigering 
Staerke modellerings- og animations- 
vaerkt0jer 

Particles (virkeligt gode) 
Hurtig opdatering af objekter 

Ulemper: Ingen lensflares 
Ingen netvaerksrendering 
Ingen Image-compositing 
Ikke systcmvcnlige skaerme 
Ingen ARexx-underst0ttelse 



Vurdering: 11 
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APOLLO 4040 



Endnu et acceleratorkort 
til Amiga 4000 har set 
dagens lys - navnet er 
Apollo 



Af Anders Lundholm 



Markedet for acceleratorkort er i 
de seneste maneder virkelig eks- 
ploderet. Brugere, der f0r havde 
'030, vil nu have '040, for slet Ikke 
at tale om '060. Brugerne har 
laenge klaget over de h0je 
prlser sammenlignet med de 
meget bllllge PC-processorer, 
og det lader til, at deres 
b0nner endelig er blevet h0rt. 

Apollo-kortet er smart 
designet. Saledes kan man 
f.eks. starte med at Investere 
1 en 4040-verslon og senere opgra- 
dere processoren (llgesom pa 
CyberStorm) til en vild '060. 
Endvldere er der som standard 
integreret en SCSI-II-controller pa 
carrierboardet. Som en lllle finesse 
er CPU-blaeseren udstyret med en 
gennemf0rt str0mbus, sa man ikke 
beh0ver investere 1 yderllgere 12V- 
str0mfordelere. 



Designet virker som en 
,hovsal0sning', hvilket 
ikke appellerer til en 
kraesen k0ber 



SCSI G0RFRI 

Har man adgang til CD-ROM- 
drev og andet spaendende hard- 
ware, er en SCSI-controller naesten 
et must. Fint, tsenker man - jeg far 
endda en controller med uden at 
skulle betale ekstra. Selv om det 
lyder meget lovende, skal man dog 
ikke sastte for store forhabninger 
til denne. 

Designet (der bestar af meget 
spinkle han-ben til SCSI-kabel) 
virker som en ,hovsal0snlng', 
hvilket ikke appellerer til en 
kraesen k0ber. Brugere, der benyt- 
ter SCSI-enheder, udveksler ofte 



harddiske (herunder udsklftelige) 
med vennerne, hvilket denne 
l0snlng Ikke vil kunne holde til i 
laengden pga. slid. 

FUNKTIONALITET 

Kortet g0r brug af de normale 
68040-llbraries, og skal pa ingen 
made konflgureres. RAM'en er 



Med en SCSI-controller far man 
adgang til et utal af ekstra 
enheder, f.eks. SyQuests nye 
Eazy-drev, som anmeldes pa 
side 21 i dette nummer. 

autokonfigurerende (for en gangs 
skyld), og i 0vrigt virker designet 
af selve CPU-delen godt gennemf0rt 
til forskel fra SCSI-delen, der har 
et specialdesignet software- 
interface. Alt i alt er der ingen 
problemer her. 

En anden god ting er, at 
kortet ikke er specielt meget 
h0jere end A3640-kortet (det 
originale A4000-processor- 
kort, red.), hvilket giver mere 
plads til harddiskkabler og 
tiltraengt luftk0ling. 



Apollo-kortet er et billigt 
alternativ til Phase5's 
CyberStorm-serie, men 

det kan ogsd godt ses og 
specielt mserkes 




kontakt med SCSI-con- 
trolleren pa. trods af fors0g 
med indtil Here maskiner. 

I forhold til et 50 MHz 
68060-kort er Apollo-kortet 
mindt 5 gange sa langsomt i 
praksis, men sa er det jo 
godt, man kan opgradere til en 
66 MHz '060 for sma penge. 



KONKLUSION 

Apollo-kortet er et billigt 
alternativ til Phase5's Cyber- 
Storm-serie, men det kan 
ogsa godt ses og specielt 
masrkes. Selv med RAM'en pa 
carrierboardet er hastlgheden 
ikke naer sa h0j som Cyber- 
Storm 4040. 

Testsystemet var i starten 
meget ustabilt (hvilket mulig- 
vis skyldtes en periodisk fejl 
i SuperBuster-chippen eller 
clock-krystallen), og det var 
generelt svasrt at komme i 



TESTEDE SCSI- 
HARDDISKE: 

1 GB QUANTUM FIREBALL 
1 GB SEAGATE 
850 MB FUJITSU 



Apollo 4040 



Funktion: Acceleratorkort til A3000 
og A4000, med integreret SCSI- 
controller 

Min. system: A3000/A4000 
Producent: ACT 
Udlan: Epic Data, 

tlf. 5993 1025 
Pris: Kr. 6.995,- 

Fordele: 

Virker generelt stabilt 
God dokumentauori til 
SCSI-controller 
Autokonfigurerende RAM 

Ulemper: 

Ingen hardwareguide 
SCSI-controller havde svaert ved 
at se nye enheder 



Vurdering: 9 
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ABONNENT- 




SADAN G0R D 

DePkan ikke blive meget nem- 
mere: Seet disketten i diskette- 
drevet, taend Amigaen og f0lg 
instruktionerne pa skaermen. 



Denne gang byder 
vi pa en spilbar 
demo af den nye 
DOOM-klon 
Breathless 

Vi er tidligere blevet opfordret til 
ikke altid at lade abonnent-dis- 
ketten indeholde enten hjselpe- 
programmer eller spil/spildemoer, 
men derimod at skifte lidt. Da 
disketten til nummer 12 jo inde- 
holdt blandede hjselpeprogrammer, 
ma turen derfor nu vsere kommet 
til en spildemo, nsermere bestemt 
en hel bane(!) fra Fields of Visions 
DOOM-klon Breathless. 

Det fserdige spil er ude nu, og 
anmeldes pa side 30-31 i dette 
nummer, og selv om det ikke er helt 
sa fedt som det allerede legen- 
dariske Alien Breed 3D, er der 
alligevel til lang tids underhold- 
ning. 

God fornojelse med din 
abonnent-diskette 






DEL DIT PROGRAM 
MED ANDRE 

Flere lassere har spurgt, om 
de kan fa deres hjemmelavede 
programmer (f.eks. spil) med pa 
abonnent-disketten, og selv- 
f0lgelig kan I det. Husk blot pa, 
at programmerne heist skal 
have interesse for sa mange 
laesere som muligt, samt at de 
heist ikke ma fylde for meget. 



2,5">3,5" Harddisk in stal lat ion ki t 
3.5" Disk DD NN 3,00/stk. pr.100 
3.5" Disk HD NN 3,25/stk. pr.100 
Diskettebox 1. 1 00 stk. 3.5" disk 
3.5" Diskdrev A-500 intern 
3.5" Diskdrev HD extern m. bus/af. 
Prof. Competition 9000 
Competition Pro-mini joystick 
Memorymaster til A1 200/1 MB 
512Kb ramudv.ti!Amiga500 
2MBRamudv. tilAmiga500 
1 MB Ramudv. til Amiga 500+ 
1 MBramudv.tilAmiga600 
Stevlag, ragfarvet A-500/600/1 200 
Str0mforsyning til A-500/600/1 200 
Kickstart v.2.04 rom-kreds 
Kickstart v.3.1 kreds (A500/2000)+man. 
Kickstart v.3.1 kredse til A4000 
Scandoubler, A-4000 
Alfa Power HD-Controller til A500 
Blizzard 1 220 turbo 28 Mhz/0/4MB 
Blizzardl 230 turbo 50Mhz/0/0MB 
Blizzardl 230 turbo 50Mhz/50/0MB 
Blizzardl 230 turbo 50Mhz/0/4MB 
Xstream modul int. t. Tapestreamer 
Speed-UpmodulHD+CD 
Logic 3 Speedmouse 
Vector mus/]oystick omskifter 

Maxtor 3.5 AT Harddiske: 
850MB/1665,- 1084GB:1810,- 1.6GB:2245,- 
Pioneer CD-rom 4* speed: 1315,- 
Epson Stylus 820 printer: 2190,- 

og mange andre produkter - ring efter vor prisliste 

ABSALON DATA 

Vangedevej 21 6A 
2860 Soborg 
Tlf.: 31671193 FAX: 31671197 
Ma. -Fr.: 14-18 La: lukket 

Forbehold for udsolgte varer og trykfejl - Priser pr.12/1-96 



190,00 
270,00 
292,50 
40,00 
485,00 
1200,00 
220,00 
170,00 
1230,00 
310,00 
1395,00 
555,00 
590,00 
45,00 
525,00 
370,00 
995,00 
590,00 
1555,00 
1210,00 
2080,00 
1925,00 
2940,00 
2820,00 
860,00 
580,00 
185,00 
155,00 
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^\JVJJGU\ BLADHt er det 
nyeste danske blad, som du 
bare ma have, hvis du har en 
Amiga derhjemme. 

I hvert nummer far du alt 
hvad du har brug for; - an- 
meldelser af alle de nye og 
spaendende spil, opskrifter 
pa, hvordan DU bliver bed re 
til at bruge din Amiga, repor- 
tager fra hele verden og 
selvfolgelig alt om de nye 
Amiga produkter. 

Alt sammen skrevet pa en 
levende og letlaeselig facon. 
Og som abonnent, det aller- 
vigtigste: 
Du siir sjj djsisyiiy sipsMsiBn 

- rlVBfi MAMB.DI 



- 




MiADET 



Fly mig straks et prove- 
abonnement, pa Danmarks 
Eneste Amiga Magasin. For kun 
kr. 99,- modtager jeg i 3 
maneder AMIGA BLADET med 3 
disketter. Jeg binder mig ikke til 
nogen forpligtelser, og kan nar 
som heist bede mig fritaget, for 
at modtage flere blade. 







3 numre af AMIGA BLADET 


kr. 89,25 


3 Amiga disketter 


kr. 75,00 


lalt 


kr. 164,25 


- introduktions rabat 


kr. 65,25 


Din pris lige nu 


kr. 99,00 




BLADET 

Skriv tydeligt med blokbogstaver eller maskine, tak! 



Postnr. / By 



Evt. Tlf. nr. 



Sendes 
udfrankeret 

T&T Media 

betaler 

portoen 



T&T Media 



Postboks 844 
+++ 3093 +++ 
2400 Kobenhavn NV 



L 

.fin 
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GIGA 
GRAPHIC 
CD'S 1-4 



Endnu en opsamllng af billeder, 
denne gang over 10.000 af slagsen 
pa. hele 4 CD'ere. For at man kan 
fa blot en smule overblik over de 
mange billeder, ligger der en raekke 
oversigtsbilleder pa CD'erne, men 
ogsa disse er der i sagens natur 
temmellg mange af. 

Billeder ne er i mange for- 
skellige kategorier, 
f.eks. film- ^^riMK- 




billeder, 
tegneserier 
og sk0nne quinder (dog ikke 
porno). Kvaliteten kunne sagtens 
vaere bedre, men til under 2,5 0re 
pr. billede kan man pa den anden 
side heller ikke forvente alverden. 
Markedet er efterhanden fyldt med 
grafik-CD'ere, og Giga 
Graphic CD placerer 
sig pa grund af de 
mange billeder 
lidt over gen- 
nemsnittet. 

Pris: 

Kr. 249,- 
Udlan: 

M. R. Grup- 
pen, tlf. 3332 
4444 



PERSONAL 
SUITE 

Helt tilbage i nummer 5 an- 
meldte vi italienske Cloantos 
fremragende 
tegne- og bil- 
ledbehand- , n 
lingsprogram Jfi*, 
Personal Paint. 

Kort efter an- - ; ^ .■■ i J 
noncerede Clo- 
anto en kom- 
mende CD- 
ROM-version 
af programmet, 
hvor der ville 
medf0lge en 
st0rre maengde 
clipart i h0j 
kvalitet, og 
Personal Suite, 

som CD'en hedder, er nu endelig 
kommet. 

CD'en indeholder udover 
I naturligvis Personal Paint ogsa 
tekstbehandlingsprogrammet 
Personal Write, font-editoren 
Personal Fonts Maker samt 
databaseprogrammet Per- 
sonal SBase (det tidligere Super- 
Base). Resten af CD'en er fyldt med 
animationer, billeder, fonte og en 



lang raekke klassiske tekster i 
AmigaGuide-format af f.eks. Edgar 
Rice Burroughs (Tarzan), Sir 
Arthur Conan Doyle (Sherlock 
Holmes) og Charles Dickens (Et 
Juleeventyr). Netop teksterne er 
naturligvis et noget ussedvanligt, 



i 

I 



men ganske interessant indslag. 

De medf0lgende billeder er af 
ganske h0j kvalitet - de fa, der ikke 
er det, er i stedet rigtige klassikere 
som f.eks. en raekke billeder af 
legendariske Jim Sachs. Sachs 
tegnede bl.a. grafikken til Ami- 
gaens f0rste superspil Defender of 
the Crown. 

CD'ens emballage er noget pud- 
sig - den minder mest af alt om en 
meget lav tobaksasske! Der med- 
f0lger ingen trykt manual, men det 
ville ogsa. naesten vaere at forlange 
for meget til den pris. Personal 
Suite er et sjaeldent eksempel pa 
et egentligt CD-ROM-produkt til 
Amigaen, og alene tegne- 
programmet er alle pengene 
vasrd. 



Pris: 

Kr. 399,- 
Udlan: 

Epic Data, tlf. 
5993 1025 
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Et kig pa SyQuests nye 
135 MB-drev, der har en 
del at byde pa 



Af Christian Estrup 



Navnet SyQuest er efterhanden 
synonymt med firmaets udskif- 
telige harddiske - et lagermedie, der 
kombinerer harddiskens hastighed 
og lagerkapacitet med diskettens 
fleksibilitet. Tidligere har 
SyQuest sendt modeller 
pa 44, 88, 105, 200 og 
270 MB pa. markedet, og 
nu er turen sa kommet 
til det sakaldte Eazy- 
drev, hvor hver disk kan 
rumme 135 MB. 

SMT I OG LEG 

Eazy-drevet findes i 
flere forskellige model- 
ler, hvoraf den mest 
interessante for Amigaejere 
er den eksterne SCSI-model. Her 
far man drevet i et mere end 
nydeligt designet eksternt kabinet, 
og derudover medf0lger SCSI- 
kabel, SCSI-terminator, separat 
str0mforsyning samt en disk - kort 
sagt alt, hvad man skal bruge, 
naturligvis med undtagelse af en 
SCSI-controller. 



H0J FART OG INGEN 
LARM 

Noget af det f0rste, man bemaer- 
ker ved drevet, er, hvor stojsvagt 
det egentlig er. Selv ved spin-up, 
nar man lige har sat en disk i, h0res 
kun en svag 'puslen', 
og hvis det ikke 
var for 



har en ekstern SCSI-port. Star 
computerne altid i neerheden af 
hinanden, er netvserk naturligvis 
en bedre, men ogsa p.t. langt 
dyrere l0sning, men drevets fordel 
er, at man blot kan tage det under 
armen og med hvorsomhelst. 




Under testen Id drevet 

hele tiden pa en 
overf0rselshastighed 
mellem 1,5 og 2 MB i 
sekundet 



Den medf0lgende software er 
desvaerre kun til PC og Mac, sa her 
ma man ty til den software, der 
fulgte med SCSI-controlleren. Efter 
at have tilsluttet drevet er det blot 
at taende det samt Amigaen og bede 
SCSI-softwaren lede SCSI-kaeden 
igennem. Nar drevet sa (for- 
habentlig) er fundet, kan disketten 
formatteres, og man er klar til at 
ga i gang. Jo, SCSI er nu en rar 
ting! 



lysdioden, ville man nok vsere i tvivl 
om, hvorvidt drevet overhovedet 
k0rte! 

Men det g0r det - og det gar 
hurtigt! Under testen la drevet hele 
tiden pa en overf0rselshastighed 
mellem 1,5 og 2 MB i sekundet, og 
det er meget flot. 

UENDELIG 
LAGERPLADS 

Ja, sadan lyder l0ftet pa assken, 
og det lyder jo flot. Sandheden er 
naturligvis, at man kan udvide sin 
lagerplads i skridt a 135 MB, blot 
ved at k0be flere disketter, og dette 
er drevets ene store force. Her kan 
jeg dog ikke lade vaere med at undre 
mig over, at SyQuest har n0jedes 
med at tilbyde 135 MB-diske - mon 
ikke det efterhanden skulle vsere 
muligt at lave et drev i nogenlunde 
samme prisklasse med 2-300 MB 
pa. hver disk? 

Drevets anden styrke er natur- 
ligvis, at det g0r det utrolig let at 
transportere store msengder data 
mellem flere computere, blot de alle 



KONKLUSION 

Eazy-drevet har pa alle mader 
vseret en forn0jelse at arbejde med. 
Drevet har opf0rt sig upaklageligt 
under hele testen, og ikke mindst 
den h0je hastighed og det lave 
st0jniveau imponerer. Og sa. ser det 
jo godt ud! 



Eazy 135 



Funktion: 

Udskiftelig 135 MB harddisk 
Min. system: 

Amiga med SCSI-controller 

Producent: SyQuest 

Udlan: Betafon, tlf. 3314 1233 

Pris: Kr. 1.998,- 

(ekskl. controller) 
Ekstra diske: 
Kr. 178,- stk. 
Fordele: 

Hurtigt, St0jsvagt 
Ulemper: 

Lidt lille lagerkapacitet 
ift. andre SyQuest-drev 



Overall: 11 
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DANSK AMOS 
NIGER GUI 



Endnu en dansk Amiga- 
klub praesenterer sig 



Af Tom Poulsen 



I forrige nummer efterlyste den 
asrede redakt0r lidt livstegn fra 
danske Amigaklubber, hvilket 
ovenstaende ma sige at h0re til. 
Som navnet antyder, er klubbens 
hovedinteresse programmerings- 
sproget AMOS i alle dens forskellige 
afskygninger. 

KUN FA M0DER 

At kalde gruppen for en klub er 
nok lidt af en tilsnigelse, idet vi kun 
m0des 1 eller 2 gange om aret. Det 
skyldes vores snsevre interesse- 
omra.de, hvor det er sveert at samle 
blot et par lidelsesfseller i den 
neermeste omegn. 

Hvad laver vi sa? Til hverdag 
sidder vores medlemmer hjemme 
hos sig selv og strikker alverdens 
spsendende programmer sammen. 
Nogle bedre end andre (altsa 
programmerne), men med en 
stadig stigende kvalitet. 

Enkelte har med deres „hjemme- 
bragnderi" naet, hvad der nok ma 
siges at vaere noget af det h0jest 
opnaeltge for en programm0r: 
Kommerciel udgivelse af et pro- 
gram. Andre igen naerer slet ikke 
de 0nsker, men hygger sig med at 
lave rutiner til gruppens fselles 
forn0jelse. 

EGET BLAD 

Hvordan bliver alt dette sa 
strikket sammen til en gruppe? Jo, 
det sker via gruppens blad, Dansk 
AMOS Magasin, der kun fas i 
abonnememt med tilh0rende co- 
verdisk. Magasinet er et papir- 
magasin i A5-format, og er typisk 
pa ca. 30 sider. Lagsestoffet er en 
herlig blanding af nyheder, pro- 
grammeringsartikler og andet 
spaendende laesestof. Coverdisken 
er fyldt til randen med diverse 
AMOS-programmer og nyttige 
tekster, som det ville vsere frads at 
bringe i et papirmagasin. 

Nar vi sa m0des, er vi typisk ca. 
20 mand, som holder en dejlig lang 



computerweekend, hvor s0vn mere 
eller mindre er bandlyst. Tiden 
fordrives med forskellige pro- 
grammeringskonkurrencer samt 
en masse hyggelig snak om de 
programmer, man netop er ved at 
lave. Mange vanskelige problemer 
er blevet l0st ved de lejligheder. 

KONTAKT TIL 
UDLANDET 

Vi star i jaevnlig kontakt med 
ligesindede ude i den store verden, 
primaert England, hvor AMOS pa 
ingen made er afgaet ved d0den, 
hvilket man i nogen tid har vseret 
fristet til at tro her i Danmark. 
Herfra kommer da ogsa de hotteste 
af vores nyheder, blandt anden den 
nyligt udgivne AGA-udvidelse til 
save! AMOS som AMOS Pro. 

D.A.B.G. 
Postbox 127 
2640 Hedehusene 
Tlf.: 4216 5484 



DANSK 

gruppe af 
compu :r 

FREAKS 



Dansk Gruppe af Computer- 
freaks, forkortet DGC, er en ny 
dansk forening for Amigafolket. 
Gruppen arbejder taet sammen 
med Safe Hex International (SHI) 
om bl.a. virusbeksempelse, og har 
desuden en hotline, der holder 
abent dagligt fra kl. 11.00-22.30, 
hvor man kan fa svar pa. sp0rgsmal 
om Amigarelaterede emner. 

Dansk Gruppe af Computer- 
freaks praesenterer sig selv i nagste 
nummer af Amiga-Bladet, og kan 
kontaktes pa f0lgende adresse: 

DGC 

Munktoftevej 16 
2610 R0dovre 
Tlf.: 4284 6579 
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Vi har alle produkter til digital video 
og audio bl.a. VLab Motion 2.5. 
Fa tilsendt information eller 
kom og fa en demonstration. 



DraCo Ny Amiga Grafik og Digital 
Video computer med 68060, super high- 
speed 24 bit grafik, SCSI 3, CDx4, Tower 
kabinet, OS 3.1, Paralelle bussystemer m.m. 

Kan udvides med DEC Aplha 450/900 
MIPS Coprocessor. Sporg efter priser. 



Vi har alle n v e AMIGA com p utere 
Tower Kabinet A1 200/4000 2.995,- 

Mulighed for op til 8 Zorro Ill/Video/PC slot. 
Mac og PC Emulatore 

Vi har Emplant og ShapeShifter Mac emulatore 
samt 486 og Pentium kort til Amiga Tower 
kabinetter (Deler tastatur, kabinet og skasrm). 
Amiga Power PC kort Kommer snart 

CyberVision 24bit Grafik kort 3.995,- 
Squirrel MPEG Video kort Sporg 
14" Farve Multisync Monitor 1.895,- 
15" Farve MultiSync Monitor 2.995,- 

Flat-Square. 1280x1024 Nl. O.S.D. 80MHz. 
Picture rotation, digital kontrol, Auto-deguass. 
TKR 28,8K Fax Modem 2.495,- 
ISDN FastLink V.42bis 3.695,- 

Ekstern ISDN modem til alle computere. 
Oktagon SCSI 2 & RAM kort 1 .495,- 
PageStream DTP 3.x 1 .995,- 

A2000 CyberStorm 68060 6.950,- 



Cy berStorm 68060 MKII 

Til A4000 og A3000. Med grundkort, CPU 
kort og 128MB RAM kort. 50-100MHZ. Kan 
udvides med SCSI, Ethernet og Seriel kort. 

Kommer snart: WarpEngine 060 og 
— 2-GQ!-RISG-teri-(-e-|HH-2TOO0-M+PS-h 



AT og SCSI harddiske sporg efter dagspris 
4.3 GB Quantum Fast SCSI II 8.295,- 
270 MB SyQuest 3,5" Drev 3.695,- 
SyQuest 135 / 270MB og Zip 100MB AT 
eller SCSI drev og udskiftelige plader. Sporg 
TEAC 4GB SCSI Streamer 4.895,- 
NEC CD-ROM SCSI II 1.395,- 



Artec 24bit Scanner 5.495,- 



* A4 Flatbed scanner * SCSI I & II 

* 600-2.400 dpi. * Amiga software 
Med Amiga software og A.D.Pro. loader. 

fynhurtig SCSI indscanning. Kan udvides 
med Dias modul og ark foder. 



AMIGA 1200 
Blizzard 1220 IV 4xSpeed+4MB RAM 2.080,- 
Blizzard 1 230 IV 50 Mhz +MMU 1 .995,- 
Blizzard 1260 68060-50/1 OOMhz 5.995,- 

4-5x hurtigere end A4040. 64MB RAM plads. 
A1200 CD-ROM Quadra Speed 1.950,- 
2,5" & 3,5" harddiske op til 1,6 GB Ring 



Brother 660 Laser 6.295,- 



* 600 DPI med mikrofin toner * 2 MB . 

* 61 fonte * 6 sider/min. * Energy Star 
Professionel laser printer til lavpris. 

B-660 PostScript modul 1 .495,- 

Kab ingen laser uden PostScript ! 



Epson 5500 600 dpi Laser Nyhed 4.695,- 
Epson Stylus lis farve printer 2.695,- 

Nyt: Maxon Cinema 4D, Imagine 4, TV 
Paint 3.0, Real 3D 3.0, ArtPad Tegnebrast, 
Lightwave 4, AmiNet 9, Diavolo 3.0... 

Fa tilsendt info og priser 

Vi har al professionel Amiga tilbelw samt 
video og audio udstyr (Hitachi, Pace m.v.) 

Scanteam ligger lige ved Arhus 
banegard og rutebilstation. 



Scanteam 86181600 

Fredensgade 42. 8000 Arhus 
Aben 10.00-17.30. Fax 86181601 



BLADET 



GAM€POW€R 

64 sider, spaekket med de sejeste tips, tricks, levelkoder og hvad 
man ellers kan forestille sig af snyderi'er - Eller skal vi hellere sige 
hjaslpemidler? Denne bog omhandler udelukkende Amiga spil, og 
er pa dansk - Ikke noget engelsk PC sjov her. 
GAM€POW€R er lavet af folkene som star bag Amiga-Bladet! 



BOGEN MED TIPS OG TRICKS TIL DINE AMIGASPIL! 

Gfl/WEPOUUGR 



Forst til molle - Forst igennem spillet! 
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Assembler gjort Simpel 

Har du et braandende onske om at komme igang med at program- 
mere din Amiga? Man kan programmere i mange forskellige 
'sprog' pa en Amiga - Pascal, C, basic, Fortran m.fl. Men intet 
sprog er sa hurtigt som assembler. Assembler programmering er 
et meget direkte sprog, sa man kan programmere hardware'en 
direkte, hvilket giver uanede muligheder, hvis 
man f.eks. laver spil, demo'er eller andet 
som krsever meget af computeren. Denne 
bog giver dig en god og nem indsigt i 
assemblerens forunderlige verden. 



Simpel 



75.- 




Den Civiliserede Handbog 



I spillet civilisation gaalder det om, praecis som i virkelighedens 
verden, at grundlaegge byer og basere sin styring efter vaekst og 
rigdom. DIN civilisation tager sin begyndelse i en forhistorisk 
omvandrende stamme, der netop har naet det punkt i udviklingen, 
hvor grundlaegning af byer kan betale sig. Dit forste skridt er der- 
for at fa grundlagt en by og derfra ekspandere. 
Nar din civilisation vokser, vil dine byer 
spredes over en betragtelig del af dette 
kontinent, eller maske over flere kontinen- 
ter. - En civilisation erbegyndt! 
Et godt supplement til spillets manual. 



60.- 




JA TAK, Jeq bestiller hermed folgende haafte(r): 

] Assembler gjort Simpel Hj Gamepower 
| | Den Civiliserede Handbog 



Min bestilling skal sendes til: (Blokbogstaver) 

Navn: 

Adresse: 

Postnr/by: 

Telefonnummer: 



Alle priser er 
incl, 25% moms. 
Der tages hojde 
for eventuelle 
trykfejl samt 
udsolgte varer. 



EES 



Sendes 
ufrankeret 

T&T Media 
betaler porto 



Postboks 844 

+++3093+++ 

2400 Kobenhavn NV 
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Nej, det er ikke Homers 
udodelige klassiker, der 
har fundet vei til 
computersksermen! 



Af Morten Julin 



Det eneste skser af forbindelse til 
den gamle grseker er, at ogsa spillet 
Odyssey har et vist element af 
eventyr over sig. Faktisk sa meget, 
at spillet nok ma placeres 1 kate- 
gorien 'arcade-adventure", hvilket 
jo blot er en smart betegnelse for 
et platformspll, der er shinet lidt 
op! 




Odyssey indeholder 
ganske vist en stor 
portion traditionalisme, 
men dertil kommer 
alligevel en vis 
nyskabelse 



IKKE SA SKIDT ENDDA 

OK, sa er det heller ikke vserre. 
Odyssey indeholder ganske vist en 
stor portion traditionalisme, men 
dertil kommer alligevel en vis 
nyskabelse. F.eks. har 
man allerede fra star- 
ten adgang til samt- 
lige syv baner, om- 
end dette for visse 
af banernes ved- 
kommende kun 



smk. 1 



er af ringe vaerdi, da 
man i sin almindelige 
helte-skikkelse ikke 
kommer langt pa dlsse 
baner. 

'I sin almindelige 
skikkelse'? Ja, det er 
nemlig meningen, at 
man skal finde nogle 
forskellige krystaller 
rundt omkring, og der- 
med far man bl.a. mu- 
lighed for at forvandle 
sig selv til en fugl eller 
en stor kampesten. Her- 
ved bliver det natur- 
ligvis lige pludselig me- 
get nemmere at komme 
over hoje forhindringer 
eller at brase igennem en mur! 

ET SK/ER AF FORTID 

Det lyder jo egentlig meget 
festligt, og tsenk, hvis det ogsa var 
det! Problemet er bare, at Odysseys 
sma originale indslag i alt for hoj 
grad overskygges af den saedvanlige 
vaden rundt pa ma og fa efter. . . Ja, 
efter hvad? 

Ikke at Audiogenic ikke har 
formaet at pakke det lidt kedelige 
gameplay godt ind, for det har de 
da bestemt. Baggrundsgrafikken er 
saledes ganske nydelig, og anima- 
tionerne - speclelt af helten - ses 
sjaeldent bedre. Ogsa lydeffekterne 
er helt i top, specielt svserdslagene. 

Pa en eller anden made er det 
bare ikke helt nok. Alle de saed- 
vanlige elementer, sasom un- 
der(jordiske)-baner, n0gler, sma 
bonusting m.v. er med, men hvor 
er det geniale, der g0r, at man 
styrter ned til forhandleren? 





KONKLUSION 

Odyssey er blevet ganske psent 
modtaget i visse engelske Amiga- 
blade, men disse har ogsa gennem 
efterhanden laengere tid haft for 
vane at rose alle nye spil (og for den 
sags skyld alle andre produkter) i 
misforstaet solidaritet med Ami- 
gaens svasre situation. Odyssey er 
ikke nogen lysende stjerne pa. 
spilhimlen, men en smule blinken 
bliver det da til! 



Odyssey 


Formater: 


A500 


Disketter: 


2 


Harddisk: 


Nej 


Udvikler: Audiogenic 


Udgiver: Audiogenic 


Udlan: Betaf 




tlf. 3: 


114 1233 


Grafik: 


78% 


Lyd: 


82% 


Gameplay: 


75% 


Overall: 77% 
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Til Amiga-Bladet 

Jeg har et sp0rgsmal angaende 
Amigaens fremtid. I skriver, at der vil 
komme st0rre spil til Amigaen, og derfor 
tsenker jeg pa at k0be et 1220-kort med 
4 MB Fast-RAM. En af mine vernier har 
en PC, og siger, at det er andssvagt at 
investere mere i Amigaen, og at jeg i 
stedet skal spare sammen til en PC. 
Hvad mener I om det? 

2. Er der overhovedet en chance for, 
at Mortal Kombat 3 kommer til Ami- 
gaen, da PC-versionen kraever mini- 
mum 8 MB RAM? 

3. I skriver i anmeldelsen af Flight of 
the Amazon Queen, at det fylder 1 1 
disketter, men nede i hj0rnet skriver I, 
at det fylder 3 disketter. Hvad er rigtigt? 

4. Jeg har forresten faet Worms. Det 
er genialt, kan det taenkes, at der 
kommer en deluxe-udgave med lyd- 
effekter ligesom i PC-versionen? 

Dennis Pedersen, Thiim 

Hej Dennis, 

Din vens holdning er nokjarvet af, at 
han selv har PC. Pa den anden side vil 
jeg ikke rade dig til at k0be et 68020- 
kort i dag. K0h hellere et billigt 68030- 
kort, de kanfaktiskfds lige sd billigt. 

2. Det er der nok ikke de store chancer 
Jor, men det skal du nu heller ikke vsere 
sd ked af - MK3 er nemlig slet ikke sd 
godt, som visse anmeldere gerne vil g0re 
det til. 

3. Ups, det er selvf0lgelig enjejl - 
spillet fylder 1 1 disketter. 

4. Det er der ingenplaner om p.t. Hvis 
du spiller Worms pa en A1200, er 
lydeffekterne for 0vrigt prsecis lige sd 
gode som i PC-versionen, i modssetning 
til hvis du spiller det pa en A500. 



Hej Amiga-Bladet 

Jeg vil for det f0rste sige tak for et 
godt initiativ med et DANSK Amiga 
blad, som glaeder en gammel 
Amigafreak. Na, men til 
mine sp0rgsmal: 

1. Jeg har en A1200 
med 68020-kort og 540 
MB Overdrive-harddisk, et herligt 
apparat, som jeg bruger erhvervs 
msessigt til at skrive. Problemet er, 



Skriv til Amiga-Bladet: 

Amiga-Bladet 
Arnesvej 17 
2700 Branslwj 

Internet: ttmedia(S)inet.uni-c.dk 



at nar jeg skal installere spil, f.eks. 
Monkey Island 1 og 2, bliver grafikken 
noget 'fnuller'. Kan det skyldes, at de 
var til WB1.3? Hvad kan jeg g0re for at 
afhjeelpe problemet? 

2. Lidt asldre programmer beder mig 
installere til DHO:, men kan ikke finde 
den. Mine partitioner hedder AQO: og 
AQ1: eller Workbench og Work. Jeg er 
ingen 0rn til AmigaDOS, og kan ikke 
finde ud af ret meget i Shell - hjselp! 

Jeanne Cordua, Vestermarie 

Hej Jeanne, 

Tak for din ros - til dine sp0rgsmdl: 

1. Det kunne tyde pd, at du k0rer 
Workbench i en h0j opl0sning (f.eks. en 
DBLPAL-opl0sning), og at spillene ikke 
skifter ordentligt ned, ndr de startes. For 
at l0se problemet, kan duj.eks. starte 
Amigaen op uden startup-sequence (hold 
begge museknapper nede under op- 
start), og derefter starte spillet. Alter- 
nativt kan du bruge et af de mange 
programmer, der Jindes, som kanjd 
seldre programmer til at k0re pd A1200, 
f.eks. Degrader, som kan finde s pd 
Aminet. 

2. Dette er problem l0ses ganske 
enkelt. Indsaet f0lgende linje i din 
startup-sequence: 

Assign DHO: AQO: 

Alle henvis- 
ninger til DHO: 
vil nu pege pd 
AQO: i stedet. 




Kaere Amiga-Bladet 

Jeg haber ikke, det g0r noget, at jeg 
blander mig igen? Jeg vil bare gerne 
komme med et par sp0rgsmal til jeres 
helt fantastiske blad: 

1. Jeg har k0bt Alien Breed 3D, og 
ja, det er helt fantastisk. I anmeldelsen 
star der, at spillet fylder 1,6 MB pa 
harddisken - hvordan far I spillet til at 
virke? Min version nsegter fuldstsendig 
at starte op fra harddisken. 

2. Hvad med en lseserunders0gelse, 
sa I kan finde ud af, hvad folk gerne vil 
lsese, og hvor meget de vil give ekstra 
for bladet. Jeg vil f.eks. gerne give 5-10 
kroner mere for flere farvesider, og det 
er jeg sikker pa, andre ogsa vil. 

3. Hvor hurtigt tror I, det bliver 
n0dvendigt at opgradere? Jeg har det 
meget ber0mte Blizzard 1220-kort. 

For 0vrigt kunne jeg ikke undga at 
bemserke, at Snydehj0rnet manglede i 
sidste nummer, og det er jo trist. Mon 
ikke nogle levelkoder til Alien Breed 3D 
kunne bruges? 

2 IMMHAJFJFFFFFFFF 

3 GCEOBDELPEMNFFFF 

4 KFIMBLPPPFNNFFFF 

5 PJKCIBOPONMFHHFP 

6 NOIKNMPOJEPNFFFF 

7 IACOIDOKFHHPFFFF 

8 NPKCNOPOKFMMAFFF 
LLKOGBPPBFGCGHGH 
LOKOGJOOLDGEEMFH 
HAAGCHOLIHOBGEHF 
ONCGHLPOKOFECNFF 
MDIGOEOLBBEEONFB 
MOKGPJPLIFGEIMHJ 
LKKOPHPPDDNNBNOC 
OHCEKKPPFKFFBJEM 

Morten Skov, Odense SV 

Hej Morten, 

Selvf0lgelig md du skrive ind alt det, 
du vil! Og tak for dine koder, som jeg er 
sikker pd, der nok skal vsere nogen, der 
har brugfor! Nu til dine sp0rgsmal: 

1. Det lyder underligt, for jeg har 
spillet spillet med prsecis samme kon- 

figuration. Det eneste 
problem er, at spillet 
beder om disk 1, selv 
om man har installeret detpa 
harddisk, men sd skal man bare 
trykke videre, sd starter det. 

2. Vi har overvejet det, men det bliver 
nok ikkeforel0big. 

3. Sd leenge du bare spiller og mdske 
tekstbehandler lidt, er et 1220-kort nok 
indtil videre. Ndr den nye Amiga 1200 
Plus kommer til sommer, vil der dog 
sandsynligvis komme flere og flere 
programmer, som ganske vist ikke 
krsever mere, end du har, men som bliver 
langt lettere at bruge. 
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XTREME RACING 



Forst var der Vir- 
tual Karting, og 
det var... mindre 
godt. Nu er XTre- 
me Racing her 



Af Martin Halberg 



Spil, der g0r brug af texture- 
mappet grafik, ser ud til at vsere 
kommet for at blive, uanset om 
man bryder sig om det eller ej. 
Problemet med texturemappet 
grafik er, at den er ret CPU- 
kraevende, hvilket automatisk 
lukker porten i for Amigaejere, 
der kun er i besiddelse af 
standard A 1200 uden Fast 
RAM. Selv om software- 
udvlklerne g0r sig store 
anstrengelser, rrekker en 
14MHz 68EC020 ikke 
langt. Samme software- 
udviklere lover dog alligevel 
i stor stil, at dcres spil sagtens 
kan k0re pa sadanne maskiner, og 

Alleredefra starten g0res 
Virtual Karting til 
skamme 



det g0r dc da som regel ogsa 
Sp0rgsmalet er bare, om de 
k0rer med en hastighed, 
der g0r dem spilbare? 
Og kan man blive 
ved med at for 
lange, at spil- 
lene kan k0re 
ordentligt pa 
denne konfi- 
guratiori? 

LET'S GO! 

Mens XTreme 
Racing loader 
sidder skumlc 
bagtanker og truer 
med at springe frem 
efter det frygtelige 
bekendtskab med 



Virtual Karting. Mon 
dette viser sig at vaere 
endnu en skuffelse? 
Na, men lad os for 
bestandigt glemme 
Virtual Karting og 
se pa, hvad XTR har 
at byde pa. Allerede 
fra starten g0res 
Virtual Karting 



ROADKILL 

Spiller du Silltunna 
Grand Prix, som be- 
star af hele 12 10b, 
har du mulighed for 
at opgradere motor, 
daek, bremser m.v. 
undervejs, hvorved 
din bil forbedres. 





nemlig til 

skamme, ved at spillct tilbyder et 
hav af indstillingsmuligheder. At 
unders0ge alle disse kan tage en 
del tid, men manualen erglimrende 
som opslagsvserk. Ogsa musik- 
ken er der muligheder i, da 
du kan vgelge mellern gen- 
rer som Techno, Jungle, 
Dance, Harsh og 
Rock. At inusikken 
sa ikke just er 
videre pro- 
fessionelt 
.0 udf0rt, ma 
man fors0ge 
d at tage med i 
' farten, og 
man kan jo al- 
tid sla den helt 
fra, hvis man 
finder den for 
irriterende. 



Dette er selvf0lgelig 
mod betaling med 
penge, som du 
vinder i l0bet, 
samt hvad du 
ellers nar at fa fat 
i af roterende pen- 
ge-symboler under 
selve l0bet. Jo bedre 
placeringer, jo flere penge - 
altsa i bedste Roadkill-stil. Skulle 
man finde de ellers mange baner 



Valgmulighederne i 
spillet er enorme 



plus bonusbaner for lidt, lover 
udgiverne, at der omkring paske vil 
komme en track-editor plus endnu 
flere baner. 

Rundt pa de for- f - — 
skellige baner findes 
en lang raekke for- 
skellige ,pick-ups\ 
Disse viser 



< 



sig i 
form af 

sp0rgsmalstegn. 
som, nar de samles 
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mail 



op, forsyner dig med vaben, som 
du med et tryk pa fire-knappen kan 
sende afsted mod dine modsplllere, 
heriblandt et varmes0gende drse- 
ber-far! 



Det viste sig desvaere, at 
man med en '020 langt 
frafdr detfulde udbytte 
af spillet 



3,2, I...VJELGI 

Valgmulighederne i spillet er 
enorme, og lader bestemt intet 
tilbage at 0nske. Det ma siges at 
vaere meget sjaeldent, at man lader 
stort set alle valg vaere op til 
brugeren selv. Som det mest 
positive kan det nsevnes, at du har 
100% kontrol over, hvilke taster/ 
knapper du vil styre med. Sarte 
spillere kan saledes let 
f.eks. det, at 
skal holde 
stieket frem 
or at acce- 
lerere . 




Min per- 
sonlige favorit er 
at lade Auto acce- 
lerate" sta pa ON og 



-, derefter blot s0rge for 
3 at bremse, nar jeg 
f0ler det n0dvendigt. 
Disse, samt andre 
r / jjl globale indstil- 
lln g er ' saettes op, 
T}r}i Vjf)i & u inden spillet star- 
tes, men ogsa un- 
der selve spillet 
kan man ved et 
let tryk pa ESC- 
knappen fa en 
lille menu frem 
med endnu flere 
instillingsmuligheder. 
Blandt disse kan nsevnes: Valg af 
pixelst0rrelse, skaerm 
st0rrelse og bag 
grund, samt endelig 
komplet styring af 
kameraet med fo- 
cus, zoom og rota- 
te. Med kameraet 
kan du f.eks. vaelge 
at fokusere pa en for- 
f0lger eller den, du jager - 
smart feature. 

HASTIGHED? 

Efter at have pr0vet 
XTR pa bade '020, '030, 
'040 og '060, og set spillet 
tilpasse sig til netop disse, 
ma jeg klappe let i mine 
sma fedtede haender af fryd 
over, at spillet ganske 
automatisk vaslger bed 
ste opsaetning til en - 
dejligt! Det viste sig 
desvaere ogsa, at 
man med en '020 langt 
fra far det fulde udbytte af 
spillet, da man slet ikke kan spille 
i multiplayer-mode i en hastighed, 
derbare er nogenlunde. 1 1 -player- 
mode sker opdateringen kun lige 
netop i en hastighed, der ligger pa 
graensen af det acceptable, og det 
er med en skaermkvalitet a la 
Virtual Kartings. Det kan derfor 
slet ikke anbefales at k0be spillet, 
hvis du ikke har minimum 1220- 
kort. 

EX I REMUS RACES 

Som sagt er det virkeligt laekkert, 
at faktisk alt er gjort valgfrit, og 
selvf0lgelig kan alle indstillingerne 
gemmes, ligesom dine omgangs- 
tider kan det. Med mulighed for at 
spille helt op til 4 spillere pa samme 
tid og op til 8 via et Null-modem- 
kabel (seriel) eller via en modem- 
forbindelse med en anden com- 



Valgmulighederne i 
spillet er enorme, og 
lader bestemt intet 
tilbage at 0nske 



puter lasgger XTR kraftig afstand 
til bl.a. Virtual Kartings yderst 
begrsensede multiplayer-mulig- 
heder. 




XTreme Racing 



Formater: 

Disketter: 
Harddisk: 



A1200, 
A4000, CD32 
3 

Ja, 2,2 Mb 



Udvikler: Silltunna Software 
Udgiver: Black Magic 
Udlan: Guildhall Leisure 



Grafik: 84% 
Lyd: 72% 
Gameplay: 88% 



Overall: 86% 
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ALIEN BREED 3D NY SENSIBLE 
II-KONKURRENCE SOCCER 




B e t af o n , 
tlf. 3314 
1233 



Den tidligere omtalte efterf0lger 
til Alien Breed 3D kommer maske 
alligevel ikke til at hedde 'Special 
Edition'. I hvert fald er Team 17 
gaet over til at omtale spillet under 
arbejdstitlen Alien Breed 3D II, 
hvilket jo ikke er mindre originalt. 

Samme Team 17 har i den 
forbindelse udskrevet en kon- 
kurrence om det bedste, vaerste, 
uhyggeligste eller mest geniale 
monster til den kommende toer. 
For at deltage i konkurrencen skal 
du blot tegne et antal frames, sa 
dit monster animeres. Der skal 
bruges 6 frames for hver synsvinkel 
til bevsegelse (forfra, bagfra, fra 
venstre og fra h0jre), 6 til d0ds- 
scenen, samt endelig 2 frames for 
hhv. at sigte og skyde (eller bide, 
kaste op, eller hvilket vaben din 
fjende nu bruger!). Alle frames skal 
vaere 128x128 pixels i 256 farver. 

Vinderen far naturligvis sit 
monster med i det fserdige spil, og 
vil endvidere bli- 
ve naevnt i ma- 
nualen samt 
modtage en 
masse guf fra 
Team 17. Send 
dine bidrag til: 



'I've got an alien that wants to meet you' 
Phil Quirke-Webster 
Team 17 Software 

Longlands House, Wakefield Road, Ossett 

W Yorkshire, WF5 9JS 

England 

PIZZA TYCOON - PATYSK 

For nogle numre tilbage kunne vi fortaelle, at 
pizzeria-simulatoren Pizza Tycoon alligevel ikke ville 
komme til Amiga, men der 10b vi nok med en halv 
vind. I hvert fald er spillet nu ude, men desvaerre kun 
pa tysk. Navnet er i stedet Pizza Connection, men ellers 
er spillet det 
samme som 
PC-versionen, 
der har vaeret 
ude et stykke 
tid. 

Epic Data, 
tlf. 5993 1025 



Kanonhittet Sensible Soccer, der 
ogsa herhjemme har solgt ganske 
paent, er nu kommet i en ny 
udgave, kaldet Sensible Soccer 95/ 
96. Bortset fra, at alle holdene 
naturligvis er opdateret i forhold til 
de seneste spillerhandler, er send- 
ringerne mest kosmetiske. F.eks. 
er spillerstatistikkerne udvidet en 
smule, tilskuerne er mere aktive, 
og spillerne jubler 'rigtigt', nar de 
har scoret. 

Har man det originale spil, er 95/ 
96-udgaven nagppe vaerd at inves- 
tere i, medmindre man er totalt 
freak - og det er mange jo! H0rer 
man til de fa, der ikke har origi- 
nalen, er Sen- 
sible Soccer 
95/96 der- 
imod et klart 
'must' for fod- 
boldfans. 



TFX - ENDELIG 

Det er snart laenge siden, vi f0rste 
gang omtalte Amiga-versionen af 
Oceans flysimulator TFX, og mange 
havde nok efterhanden afskrevet 
spillet helt. De bange anelser g0res 
nu til skamme, for Ocean har netop 
meddelt, at TFX kommer til Amiga 
1200 i april. Vi tror dog ikke pa det, 
f0r vi ser 
spillet... 





BUZZARD 1260 



ventet Blizzard 1 260 er kommet 
NU PA LAGER! 





Amiga Import - Export - Salg 

Tlf.: 59 93 10 25 - Fax: 59 93 11 48 - Email: epic@telcare.dk 
WEB: www.telcare.dk/~epic 



28 



Februar, 2/96 



AMIGA 
BLADET 



N 







er 



En 'Wild Demo' bliver til 

Vinderne af 'Wild Demo'-konkurrencen pa. The Party 1995 
fortadler om arbejdet med demoen. Det indbefattede bl.a. indtil 
flere top-tunede Amiga 4000/060'ere med VLab Motion. 



Endnu mere DOOM 

Efter Alien Breed 3D og 
Breathless er efterfolgeren til 
Gloom nu kommet. Navnet er 
Gloom Deluxe - kes anmeldelsen. 





J! ! 



<( 



ImageVision 

Image Vision er et nyt multi- 
medie-forfattervaerktoj, der 
laegger op til at give Scala kamp til 
stregen. Kan det sta distancen? 



Alt dette, og meget 
mere, kan du laese 
om i naeste nummer 
af Amiga-Bladet, der 
udkommer den 28. 
februar 1996 



AMIGA 




Danmarks Eneste Amiga Magasin 
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Vision er pa banen 
med del nyeste 
skud pa DOOM- 
stammen 

Af Christian Estrup 

Breathless er navnet, og andel0s 
er lige, hvad man bliver af at spille 
spillet - i hvert fald if0lge pro- 
ducenten! Efter den meget lovende 
demoversion af spillet var forvent- 
ningerne til det faerdige spil natur- 
ligvis skyh0je. Det sp0rgsmal, der 
traenger sig mest pa, er naturligvis: 
Er Breathless virkelig bedre end det 
^nta^ste^MieTri^eed^Dr^tirrrvi^ 
anmeldte til 96% i nummer 11? 
Svaret er: Bade ja og nej. 



Spillet fungerer desvaerre 
ikke med det nye 
Cyberstorm 1260-kort 



III ! vr 



MANGE SKJE 
ST0RRELSER 

Den primaere arsag 

til de store forvent 

ninger var den helt 

fantastiske grafik, 

herunder ikke 

mindst den h0je 

opl0sning. I det 

faerdige spil er det 

muligt at vaelge 

opl0sninger pa 

lxl, 2x1 og 2x2 

pixels, hvortil kom- 

mer hele 8 forskel- 

lige skasrmst0r - 

reiser. Der er saledes 

rige muligheder for at 

tilpasse grafikken til ens 

CPU-kraefter. En rar de- 

talje er i 0vrigt, at det er 
nniiliglr^t'aBndTe-dTssrtndstilimger 

ikke kun fra hovedmenuen, men 

ogsa under selve spillet. 

Jeg spillede Breathless med et 50 

MHz 68030-kort, og 

her k0rte spillet fint 

i fuld skaerm- 

st0rrelse og 2x1 

pixels, lxl pixels " _ 

ser bedre ud, men 

sa skal vinduet g0- 

res mindre, eller 

ogsa. skal Amigaen 

have flere kraefter - 

og spillet fungerer 
desvaerre ikke 
med det nye Cy- 

1 berstorm 1260- 
kort. 




Som trofaste laesere 
vil huske, var et af 
mine helt store an- 
kepunkter overfor 
AB3D den m ang- 
le ude kortfunk- 
tion. Heldigvis har 
Breathless en 
kortfunktion, og 
den er lige sa god, 
som den er sim- 
,:. pel: I starten kan 

3 man kun se de 

1 naermeste omgi- 

velser, men efter - 
' handen som man 
kommer laengere og 
laengere rundt pa en 
bane, tilf0jes de steder, 
hvor man har vaeret, til 

k ortet - smukt og enkelt. 

Netop baner er der for 0vrigt hele 
20 forskellige af, og de er ganske 
varierede, omend altsa en smule 
kedelige efter min smag. 




MINDRE FEDT 

En fed detalje ved grafikken er 
i 0vrigt, at det er muligt at aendre 
synsvinklen op eller ned indtil 
flere gange - det er dog ikke 
saerlig anvendeligt, men en ren 
blaereeffekt, men godt ser det jo 
ud! 

Alt i alt er grafikken saledes 
vaesentligt mere detaljeret end i 
Alien Breed 3D, men pa en eller 
anden made er den alligevel lidt 
for gra og kedelig - og sa mangier 
AB3D's blaerede vandeffekt... 



Alt t alt er grafikken 
saledes vaesentligt mere 
detaljeret end i Alien 
Breed 3D 



HARDU PENGE, SA 
KAN DU FA 

Som i de fleste andre DOOM- 
kloner, samt naturligvis DOOM 
selv, er der ogsa i Breathless str0et 
en raskke forskellige vaben og 
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forbindskasser (energi) rundt 
omkring pa banerne. Desuden kan 
man samle m0nter op, og disse kan 
sa bruges pa en raekke terminaler. 
Her kan man f.eks. k0be flere og 
st0rre vaben, ammunition eller 
energi. Alt i alt en fin detalje, som 
tilf0rer spillet et lille element af 
originalitet. 



I 
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Pa den anden side 
kommer gameplayet bare 
ikke Kelt op pa siden af 

Alien Breed 3D 



DISK-JOCKEY 

Som man med rimelighed 
kan forvente i dag, kan spillet \"J 
naturligvis installeres pa hard- 
disk, og dette er faktisk naesten 
en n0dvendighed. Hvis man spiller 
spillet uden harddisk, skal man 
nemlig, hver eneste gang man d0r 
eller kommer til en nye bane, f0rst 
indsaette disk 1 , derefter disk 2 og 
til sidst disk 3! Den form for darlig 
planlaegning troede jeg ellers, man 
var gaet vaek fra for laenge siden, 
men det var abenbart for meget at 
habe pa! 



! 
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IKKE SOM DE ANDRE - 
OG DOG 

Breathless er et utrolig svsert spil 
at tage stilling til. Pa den ene side 
er grafikken med de mange ind- 
stillingsmuligheder ganske flot, 
pa den anden side er den lidt 
for gra, kedelig og ensformig, 
og monstrene minder alt for 
_ \ meget om hinanden. Pa 
_ " den ene side passer bade 
- _\ lydeffekter og musik ud- 
maerket til spillet, og pa 
den anden side bliver de 
alligevel temmelig ensfor- 
mige i laengden. Pa den ene 
side indeholder spillet alle 

/n0dvendige elementer, sa- 
som ekstra vaben og ener- 
gi, hemmelige d0re, telepor- 
tere osv., hvortil kommer de 
uvenfor nsevnte terminaler og 
en glimrende kortfunktion, og pa 
den anden side kommer game- 
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playet bare ikke helt op pa siden 
af Alien Breed 3D. 

Det er egentlig lidt synd, for 
Sj. Breathless er i sig selv et 
Wt virkelig fedt spil, som pa sin 
vis indeholder mange af de 
elementer, bade Alien 
a Breed 3D og Gloom f0rst 
. far med i 2'erne (hhv. 

f Alien Breed 3D II og 

« Gloom Deluxe, hvor vi 

anmelder sidstnasvnte i 
naeste nummer). Man kan 
sagtens fa. mange uger til at 
ga med Breathless, men 
'problemet' er blot, at man for 
de samme penge kan 'fa' Alien 
Breed 3D, og det er altsa en tand 
bedre. Og se sa at fa k0bt det '030- 
kort! 




Formater: 
Disketter: 
Harddisk: 



A1200 
3 

Ja, 2,5 Mb 



Udvikler: Fields of Vision 
Udgiver: Power Computing 
Udlan: M.R. Gruppen, 
tlf. 3332 4444 
Pris: 399,- 



Grafik: 87% 
Lyd: 79% 
Gameplay: 92% 



Overall: 90% 



BLADET 
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Blinard 1230 IV: 

Med 50 MHz 68030 CPU med MMU, 
50 MHz FPU, real-time-ur, mulighed 
for SCSI interface (+995.-) og op til 
1 28 mb 32-bit fast ram. 2995.- 
Uden FPU 1995.- 
Bliiiard 1260: 

Med 50 MHz 68060 CPU med MMU, 
FPU, real-time-ur og mulighed for 
SCSI Interface (+1185.-) og op til 64 
mb 32-bit fast ram. 5995.- 
M-TEC 1200-EC: 
Monteret med 28 MHz 68EC030, 
14 MHz 68881 FPU og real-time-ur. 
Mulighed for fast SCSI-ll interface og 
pp til 8 mb 32-bit fast ram. 1395- 
M-TEC 1200-42: 
Monteret med 42 MHz 68030 CPU 
med MMU, 25 MHz FPU og real-time- 
ur. Mulighed for fast SCSI-ll interface 
j op til 8 mb 32-bit fast ram, 2195.- 

jp hrttofkort til A4000 
Cyberstorm 060/50/50: 

50 MHz 68060 CPU med MMU & FPU. 
Mulighed for fast SCSI-ll interface, l/O- 
modulogop til 128 mb 32-bit fast ram. 
Processoropgradering mulig. 8995.- 
SCSI-ll-modul til Cvberslorm: 
Controller med transfer-hastighed pa 
op til 10 mb/sek. Der medfolger bl.a. 
CD-ROM-fflsystem. 1795.- 

~ fikkort til A4000 
CyberVision64: 
Hojhastighedsgrafikkort m. 64-bit- 
grafikprocossor og 32-bit-Zorro3 bus- 
interface. 

Cybervision64/4 mb videoram, 3995.- 

Stromforsyning 

Gigantstromforsyning pa 8A/200W 
med stojsvag blasser. Til A5/6'1 200. 
Superkvalitet ! 695.- 

Harddiske 

<b 3,5* Seagate 1,08 GB. IDE 1895- 
38 3.5" Seagate 2,00 GB, IDE 3395.- 
Monteringskit til IDE HD i A1200 189.- 

Internt Chinon-drev til brug i 
Amiga 500 og Amiga 600/1 200 489- 
Externt Profiiine drev til alle Amiga- 
modeller. L.everes med afbryder og 
gennemfort bus. 539.- 
Externt 1 .76 MB HD-profiiine-drev til 
Amiga 600/1 200'3000/4000, las-ser 
ogsa 1 .44 MB PC-format. 995.- 

"i 4 MB 32 bit 70 ns 72 pin. 995,- 
Sa 8 MB 32 bit 70 ns 72 pin. 1995.- 
<a 1 6 MB 32 bit 70 ns 72 pin. 3695.- 

CD-ROM Hardware 

Mitsumi FX 400 4x speed. 1295.- 
CD-CO! A1200: 

Komplet CD-ROM losning til A1200. 
CD-GO! A1200 indeholder: 



♦ Mitsumi FX-400 CD-ROM drev. 


Demomania 


169.- 


■ RHS Color Kollektion 


199.- 


' IDE-FIX & CachcCDFS, der 


38 Do It I 


199.- 


RHS DTP Kollektion 


149.- 


muliggor tilslutning at ATAPI enheder 


; Euroscehe 1/2 pr. stk. 


249.- 


RHS Erotik Kollektion 


169.- 


pa HD-controlleren. 


E.M. C. Phase 1/2 pr. stk. 


299.- 


Saar/AmokCD II 


249.- 


• CacheCDFS CD32 emulator. 


38 Encounters (1 7bit) 


199.- 


: 38 Sci-Fi Sensations 2 


299.- 


♦ Multidnve adapter, der muliggor 


38 Eric Schwartz CD 


249.- 


38 Sound and Vision 


199.- 


tilslutning af op til 4 enheder. 


i Fantaseas (Fred Fish) 


299.- 


Sound Library & Graphics 


299.- 


• Alle kabler. 


Folioworks Player 


599.- 


Sound Terrific (2 CD'er) 


299.- 


* Externtkabinet. 


- | Fonts CD (Weird Science) 


249.- 


Space & Astronomy 


299.- 


* Meeting Pearls 3. 


Fractal Universe 


299.- 


Spectrum Emulator CD 


299.- 


♦ Power Games. (CD m/over 500 spil) 


Fresh Fish Vol. 10 


199.- 


;Stare Optx 


249.- 


♦ Super Autos. (CD m/bilbilleder) 


M : Fresh Fonts 1 


249.- 


Super Autos 94/95 


49.- 


Der kan monteres bade CD-ROM, 


; Fresh Fonts 2 


249.- 


Terra Sound Library 


249.- 



streamer og IDE/ATAPI harddisk pa 
Multidrive adapteren. lalt kan der 
monteres 3 stk 3,5" og en 2.5" eller 
1 4 stk 3.5" enheder. 2395.- 
CD-GO! A4000: 

Komplet som til Amiga 1200 blot uden 
kabinet og med andre kabler. 2195.- 

17 Bit Collection 
i 17 Bit Continuation 
1 7 Bit Phase 4 
38 17 Bit The 5th Dimension 
38 (The) AGA Experience 
Amiga Desktop Video CD 
Amiga FD Inside 
<i Amiga Tools 1/2 pr. stk, 
38 Amiga Tools 3 
Amiga Tools Set (1+2) 
Aminet 3 Gold 



I Aminet 6/7 pr. stk. 
l| Aminet 8 
I Aminet 9 
1 88 Aminet 10 



399.- 
249.- 
299.- 
299.- 
299.- 
249.- 
149.- 
199.- 
249.- 
399.- 
169.- 
149.- 
149.- 
149.- 
149.- 




I Aminet Set 1 (4 CD'er) 299.- 

I X Aminet Set 2 (4 CD'er) 299.- 

!aMOSPDCD2 299.- 

|a€Animania 199.- 

B Antmatic 99.- 

| Animationen CD 149.- 

I Animations Double CD 299.- 

|Animazing2 149.- 

I X Artworx CD 169.- 

I Assassins CD 1&2 299.- 

I Audio Resources Library 299.- 

I Beauty of Chaos 169.- 

I Best of Amiga Scene Audio 169.- 

I CAM Collection (2 CD'er) 299.- 

I CD Exchange Volume 1 249.- 

i CDROM Starter Kit 399.- 

(CDPD3 169.- 

! Cinema Studio 249.- 

I Clip Art CD (Weird Science) 1 99.- 

lciipArt.GIF Professional 299.- 

I Clip Art. PCX Professional 299.- 

jCliptomania 349,- 

; Colour Library 199.- 

! Da Capo 249.- 




Frozen Fish 1995 249.- 

sa Gamers Delight 1 149.- 

<nX Gamers Delight 2 249.- 

Games & Goodies (NTWICG 3) 199.- 

Gateway 149.- 

GIF's Galore 299.- 

Giga Grafic Set (4 CD'er) 249.- 

Giga PD V3.0 (3 CD'er) 149.- 

Global Amiga Experience 249.- 

Gigantic Games 2 99.- 

Goldfish1/2(2CD'er)pr. stk 299.- 

tX Goldfish 3 249.- 

Graphics 1 299.- 

Graphic Sensations 299.- 

Hottest 4 professional 299.- 

Hottest 5 professional 299.- 

Illusions in 3D 169.- 

Imagine 3.0 Enhancer CD 499.- 

Insight : Dinosaurs 299.- 

Insight : Technology 299.- 

Light Rom 1/2 pr. stk. 399.- 

X Light Rom 3 399.- 

(The) Light Works 299.- 

Lightwave Enhancer CD 499.- 

LSD Compendium Deluxe 3 299.- 

LSD&17BitComp. Vol. 1 299.- 

Magic Illusions 149.- 

X Magna Media Amiga CD 3 99.- 

Makin Music 299.- 

Maxon Cinema 4D Classic CD 349.- 

I Maxon Raytrace Pro CD 349.- 

I X Meeting Pearls 3 99.- 

I Megahits 1 99.- 

|Megahits 2 99.- 

I ?i Megahits 3 (Games) 199.- 

■ Megabits 4 199,- 
Megahits 6 299.- 

: 38 Megahits Superbundle (1-4) 299.- 
i Multimedia Toolkit 1+2 (3 CD'er) 299.- 

jj Network CD Vol. 2 249.- 

I Nexus Pro Volume 1 499.- 
399.- 
299.- 

i Prof. Fonts & Cliparts 299.- 

|Prof. IFF&PCXCIipart2 299.- 

tj Qwikforms CD 299.- 

■ RayTracing Double-CD 349.- 



■ 8 Octamed 6.0 
Photolite 



Ten on Ten (1 0 CD'er) 395.- 

« Textures Gallery 449.- 

ITextures 249.- 

Top 1 00 Games A1 200 249.- 

- Town of Tunes 199.- 

Travel Adventure (GIF) 299.- 

36 Turbo Calc v2.1 249.- 

Ultima 1 & 2 (2 CD'er) 249.- 

Ultima 3 & 4(2 CD'er) 249.- 

UPD Gold (4 CD'er) 299.- 

Visions (GIF) 299.- 

X Workbench Add -On 199.- 

World Info '95 399.- 

X Xi F ain.' 3.1 299.- 

^igaSpil 

Alien Breed 3D AGA 399.- 

X Gloom Deluxe 349.- 

Biing ECS/AGA (TYSK) 499.- 

X Breathless AGA 399.- 

Cannon Fodder 2 349.- 

K Cedric 499.- 

K Coala ECS/AGA 349.- 

Colonization 449.- 

Death Mask 349.- 

SS Dungeon Master II AGA 449.- 

Erben der Erde ECS/AGA 349.- 

SS Exile ECS/AGA 349.- 

3€ Extreme Racing 349.- 

I Fears AGA 399.- 
X Flight of the Amazon Queen 449.- 

1 <h Gloom AGA 249.- 

Heimdall 2 AGA 449.- 

i Hollywood Pictures 449.- 

; X Odyssey 249.- 

Overlord 349.- 

Pinball Illusions AGA 399.- 

Pinball Mania AGA 449.- 

Pizza Connection 499.- 

i Der Reeder ECS/AGA 499.- 

Reunion ECS/ AGA 299.- 

| Rings of Medusa Gold 299.- 

Sensible Golf 399.- 

: Sensible World of Soccer 349.- 

;Sim City 2000 AGA 449.- 

j Skeleton Crew AGA 399.- 

j ?j Super Skidmarks 249 - 
j St Super Skidmarks Datadisk 249.- 
I Super Streetfighter 2 ECS/AGA 399.- 

; i X Super Tennis Champs 349.- 

j Tower of Souis AGA - 449.- 

j X Turbular Worlds 249.- 

■ VirocopECS 299.- 



Virocop AGA 
I Virtual Karting AGA 
| Whales Voyage 2 

X Worms 

Hp*r3kmisa Prograi 

Ami-File Safe User 

Ami-File Safe Pro 
! Art DepartmentPro.2.5 
' : X Blitz Basic 2.1 
^CDx-filsystem 
| Disk Expander 
) DiskSalv 3 
i Directory Opus 5 UK 
I Photogenics 1 .2 UK 
j Guru-Rom (til GVP HD) 
j Game Killer 
jGP Fax. 
I PC Task v. 3.1 D 
I Siegfried Copy 
: Studio II Prof. 



X Alien Breed 3D 
Alien Breed 1+Qwak 
All Terrain Racing 
Arcade Pool 
Base Jumpers 
Big Six 
Death Mask 
38 Erben der Erde 
36 Exile 

Games & Goodies 
^ Gamers Delight 1 
Gamers Delight 2 
^Gloom 
Guardian 

Insight: Technology 
Insight: Dinosaurs 
Kingpin 

Photolite (Photo CD Software) 

Pinball Illusions 

Pirates Gold 

Powerdrivo 

Rise ot the Robots 

Roadkill 

S3 Sensible Soccer 
Shadow Fighter 
^ Skeleton Krow 

Soccer Superstars 
Speedball 2 
<b Super Skidmarks 
Syndicate+ Alfred Chicken 
38 T. The Tank Engine Pinball. 
Top Gear 2 
Video Creator 
38 Worms 

1j Prisfaid! 38 Nyhedi 



299.- 
449.- 
399.- 

399.- 
695.- 
1995.- 
399.- 
499.- 
349.- 
399.- 
599.- 
599.- 
499.- 
249.- 
599.- 
999.- 
349.- 
599.- 



299.- 
249.- 
249.- 
199.- 
349.- 
299.- 
399.- 
199.- 
149.- 
249.- 
249.- 
349.- 
249.- 
249.- 
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299- 
299.- 
399.- 
349.- 
399.- 
299.- 
99.- 
349.- 
199.- 
199.- 
199.- 
249.- 
399.- 
299.- 
349.- 
199.- 
399.- 




E-Mail: mara95al@hp3.cbs.dk 
St.Kannikestrasde 19 
1169K0benhavnK 

A fhentnlng og demonstration kun mod 
forudgaende artale. Priser inci. moms. 
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Produkterne I denne annonce kan ogsa leveres gennem folgende forhandlere: Kobenhavn: Olsen Foto, Frederiksborggade 7, Tlf. 33-123440 Osterbro: CitiSoft, Neestvedsgade 28. Tlf. 35263043 Ringsted: 
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